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3D Studio VIZ
Niveau de base

Autodesk
NIVEAU REQUIS : 
Connaissance d’AutoCAD 2D ou d'un autre programme CAD. 

OBJECTIFS : 
Être capable d'utiliser les outils de base pour concevoir et modeliser un projet en 3D. 

PROGRAMME 

Canada CAD (Académie de CAD)    Tél. :(450) 973-1223 
800, Boulevard Chomedey     Fax :(450) 663-2036 
Tour C,  Suite 440      Courriel :formation@canada-cad.com 
Laval, Qc  H7V 3Y4      Web :www.canada-cad.com  

Introduction à Autodesk VIZ 
Aperçu 
L’interface de VIZ  
Fonctions de base 
 

Visualiser un projet 
Configuration de VIZ 
Assembler des fichiers de projets 
 
Commencer un projet 3D 
Création d’objets 3D 
Modélisation 3D à partir d’objets 2D 

Matériaux 
Introduction aux matériaux 
Type et paramètres des matériaux 
Coordonnées et échelle du texture (“Mapping”) 
 

Introduction à la lumière de VIZ 
Aperçu de la lumière 
Éclairage standard 

Éclairage avec la radiosité de VIZ 
Préparation d’une scène pour la radiosité 
Appliquer la radiosité 
 

Rendu et Animation 
Rendu 
Animation 
 

 
 

  
  

 
 

DURÉE : 
3 jours 


