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Revit avancé

A-GESTION DE SITE

* Objectif :

Utiliser les outils d’importation et de la modification d’un terrain et I'ajout des éléments et des composants
nécessaires au site.
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1-IMPORTER DES VECTEURS

On va importer une topographie de terrain a partir un dessin Autocad afin de créer un site.

1-  Commencer un nouveau projet avec le gabarit English-Imperial « Default »

1 3 English-Imperial

Nom

ECom mercial-Default.rte
ECOH struction-Default.rte
%Edefault rte
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2- Dans l'arborescence des vues double cliquer sur la vue Site pour l'activer

’roject Browser - Proje
;—_}----rﬁf Views (all)

j-l Level 1
_1 Level 2
i Site

3- Dans I'onglet Insérer du ruban cliquer sur « Importer CAO »

NEEE Annoter  Analyser

EXIEEEIR

e Nuage Modéle de Lierun Lier une Gestion
de points coordination PDF  image des liens \ CAO Y S

'v- ey

1
Importer In

4- Dans la boite de dialogue sélectionner le fichier « Terrain.dwg »:

Revit avancé

> ‘

A ‘

B"PROJET PRATIQUE.dwg 2022-03-04 0847
Bterrain‘dwg 2020-11-26 09:.06
gtopo - 3D View.dwg 2022-03-03 16:21
!!topo - Sheet - A101.dwg 2022-03-03 16:22 v
< >
Mom de fichier: ‘ terrain.dwg - |
Fichiers de type: ‘Fichiera DWG (*.dwg) ~ |
[ ]wue active uniguement Couleurs: Positionnement: [Automatique - Cenfre & cenire
Calques/niveausx: [TEU,S > ‘ Placer au: |Niveau : Level 1
Unités imp.: |Détection automatique  ~  1.000000 [V 5électionner une vue diorlentation
Outlls v Corriger les lignes légérement décalées par repport a l'axe ‘ Ouvrir

5- Cliquer sur Ouvrir
6- Faire un zoom étendu pour voir I'objet importé

7- Sélectionner le dessin CAD et taper PN pour le verrouiller
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8- Sous l'onglet « Volume et Site » cliquer sur « Surface Topographique »

73 K

sl Surface topographique (€

Moc

9- Sous l'onglet Modifier la surface cliquer sur « Créer a partir de 'importation » puis choisir
« Sélectionner Occurrence importée »

X &l & |@ @

v Placer Créer | Simplifier D&
un poin‘t £l partir de I‘impor‘tation |a surface

Surface

@ Sélectionner 'occurrence importée

Spédfier le fichier de points
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10- Cliquer sur le dessin CAD

11- Dans la boite de dialogue décocher le calque 0

Ajout de peints & partir des calques sélectionnés

R
[v|Nivaaux

Arinuler Appliquer

Tout sélectionrer

MNe rien sélectionner

[nverser

Aide

12- Valider par OK

13- Ainsi on vient de générer des points sur les lignes du dessin CAD inséré

Revit avancé
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Revit avancé

14- Dans les propriétés cliquer sur Nom et entrer « Terrain » comme nom de la surface
topographique.

Propriétes X

Topographie v

»

Vatériaux et finitions

Matériau §<Par catégorie>
Zotes A

Surface projetée 118949628 SF

Surface 197674.88 SF

3

DJonnées d'identification

Image

Commentaires

Nom Terrain

Marque

2

Shase de construction

Phase de créationél\]ew Construction

6/81



Revit avancé

4

16- Cliquer sur la vue 3D puis activer le style visuel « Couleur Uniforme »

15- Cliquer sur « Finir la surface »

@ Options d'affichage des

& Image filaire

(7 Ligne cachée

) Ombré

7 Couleurs uniformes
& Réaliste

B <k Gk o R 45 2

17- ATl'aide du bouton Majuscule (Shift) et le bouton de la roulette de la souris changer le point de
vue pour avoir la vue comme suit

18- Effacer le dessin CAD

19- Sauvegarder le projet sous le nom « Projet Site »
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Revit avancé

2- LIMITE DE PROPRIETE

1- Activer la vue Site

2- Dans l'onglet « Volume et site » cliquer sur « Limite de propriété »

(= =)
W (oY)
awus-région Lirnite Zone
de propriété nivelée
Modifier le site

3- Dans la boite du choix du mode de création des limites sélectionner Créer par esquisse

Créer une limite de propriété it

Comment voulez-vous créer les limites de propriété?

—> Créer en indiquant les distances et les relevés de
position

—> Créer par esquisse

4- Dessiner I'esquisse suivant
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Revit avancé

5- Cliquer sur Terminer V.

3- INSERTION DES ETIQUETTES DES LIMITES DE PROPRIETE

Avant d’insérer I'étiquette on doit d’abord charger une étiquette de limite de propriétés

1- Sous l'onglet « Insérer » du ruban cliquer sur Charger la famille...

(3]

Charger
la famille

2- Chercher le répertoire Civil dans la bibliotheéque imperial
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_.J Impenal Library
[ Annotations
i Civil

3- Sélectionner Property line tag puis cliquer sur ouvrir

W KIEE
[

Property Line
Tag.rfa

4- Dans la barre d’état changer I'échelle a 1’=60’

1" =50-0"
164" = 10"
1" = ao0-0"
{" = 160"-0"
1|| L 2|:||:|I-|:|"
1" = 300-0"
1" = 000"
1|| i EDI_DII D Q

5- Dans I'onglet Annoter du ruban cliquer sur Etiquette par catégorie

)
Etiquette par
catégorie

6- Cliquer sur les bords de la limite de propriétés pour insérer les étiquettes suivantes :
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N 90° 00" 00",0’_6

298.50'

\9

S

\
$~0° 00' 00
200.00'

7- Appuyer sur ESC pour terminer la commande étiquette

8- Sauvegarder le dessin

4- CREATION DES SOUS REGIONS

On utilise les sous régions afin de définir les limites des différents sols (Jardin, gazon, asphalte etc.)

1- Dans l'onglet Volume et Site du ruban cliquer sur « Sous-région »

-

R

Sous-région
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2- ATaide des outils lignes et arcs [\, Lignes dessiner I'esquisse suivant au pif

3-

200'- 0"

- N\
do, N
1
o

3OI o OII

30l - Oll

120" - 0"

Revit avancé

Dans les propriétés de la topographie donner le nom « Stationnement » et le matériau

« Asphalt »

Topographie

hs

Matériaux et finitions

Matériau Asphalte, bitu... !
Cotes

Surface projetée 11855548 SF

Surface 18863.71 5F

Données d'identification

Image

Commentaires

Nom

Stationnement

Marque
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Revit avancé

4- Cliquer sur Terminer I’esquisse E

&

Vue
5- Cliquer sur Vue 3D 3D

6- Procéder par la méme fagon pour créer une autre sous-région rectangulaire avec « Grass
(Herbe) » comme matériau et « Parc » comme nom.

13/81



Matériau |Herbe

Cotes '
Surface projetée 4667434 SF
Surface 46825.38 SF

Données d'identification

Image

Commentaires

Nom

Parc

Marque

Note :

- Les sous régions ne doivent pas se croiser

7- Sauvegarder le dessin

Revit avancé
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5- CREATION DE NOMENCLATURE DE LA TOPOGRAPHIE

1-

2-

3-

Sous l'onglet Vue cliquer sur Nomenclature.

e .
5] Nomendatures *| [ Feuil

H- Nomendature/Quantités

Revit avancé

Dans la boite de dialogue nomenclature et sous la liste des catégories choisir « Topographie »

puis cliquer sur OK

Nouvelle nomendature

Recherche de nom de catégorie: ‘

Liste de fillres: | <multiple> v

Catégorie:

Systémes d'aération
Systémes de gaines
Systémes de mobilier
Systemes de murs-rideats
Tableau/Baies
Tirants de fabrication MEP
[ Toits
T raphie
Transformateur électrique analytique
[+ Volurme
Zone d'équipement
Zones CVC

T e Arrnae

~

MNom:

‘ MNomenclature de la topographie

(®) Création de table de composants
(O Création dune table de valeurs

Phase:

MNew Construction

Sélectionner Nom et surface puis cliquer sur ajouter

Aide
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Propriétés de la nomendature

Champs Filire  Tri;Regroupement Mise en forme  Apparence

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Topographie ~

Recherche du nom du paramétre:

b Filtrer les champs disponibles

Champs disponibles; 32 éléments Champs de nomenclature (dans l'ordre):

[ d
Commentaires
Commentaires du type
Colt

Description

Description de 'assemblage
[Céblals

Déblais/remblais net
Exporter au format IFC

Exparter au format IFC sous ™
Fynnrtar la tume A frrmat TRC

A E Mom

Surface

4- Cliquer sur « OK »

Revit avancé

<Nomenclature de la topographie=
A B
Mom Surface
Terrain 138040 SF
Stationnement 12807 S5F
Parc 46825 SF

6- MODIFICATION DE LA SURFACE DE TOPOGRAPHIQUE

Avant de modifier la surface topographique on va lui attribuer une phase antérieure.

Note :

- On reviendra sur les phases de construction plus tard avec plus de détails.
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Revit avancé

Changement de phase de la surface topographique

1- Sélectionner la surface Terrain puis changer la phase de création dans la boite des propriétés
pour « Existant »

1T ‘_FILII\..

o

Phase de construction

Bt e New Construction

2- Cliquer sur Appliquer

3- Confirmer par OK I'avertissement de changement de phase des sous-régions

) LA 1 i I | A
Autodesk Revit 2023

Anertissement == 0 Erreurs, 2 Avertissements

|es parametras Phase de création et Phase de démoalition des sous-régions définis
& tant que surface topographigue hdte dolvent étre identigues. La phase des
sols-régions sera définle de fagon & correspondre & la surface topographique.

ra 1gurz b Afficher FPlus d'infos Développer =

4- Sous I'onglet Volume et Site cliquer sur Zone Nivelée

o

fone
: nivelée
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Revit avancé

5- Dans la boite de dialogue zone nivelée choisir « Créer une surface topographique exactement
comme celle existante »

Modifier une zone nivelée X

Sélectionnez une surface topographique a niveler. Comment
voulez-vous modifier la surface topographique?

La surface topographique existante est démolie et une surface topographique correspondante est
créée dans la phase actuelle.

Modifiez la nouvelle surface topographique pour créer la dénivellation souhaitée.

—> Créer une surface topographique exactement comme celle existante

Les points internes et de périmétre sont copiés.

—> Créer une surface topographique en fonction des points de

périmétre uniquement
La superficie interne de la surface topographique est lissée.

6- Sélectionner la surface Terrain
7- Une fois la surface est sélectionnée les points deviennent visibles et modifiables

8- Sélectionner et effacer tous les points a l'intérieur de la sous-région Stationnement

N AR
LNy /1)
| 2
N T
wad gada i
ul w* P la 1 :-
. .
H L ‘,n aE
A = |
Fl 1= L]
£ ! \
i 1 i
LI o
b '
" 4
"lu a
; :
i = 1‘1 !
o e Y
LN \
uy R "y
L] . AN
a . = o x‘\ W L
L "‘1\‘\ . iy 3
i sy
- Wy y
. a
- -~ o \-\\“! \\1\ i
L. . IRy \L
‘ O
~ » -\'\1\\:\\]\ -
v . ’y 1 !
1 DO
e N 4
] ¥ o 5
F " " L |, R
‘!‘f"i 1 ¥
1 o 14 -1’,“‘1';3 TN B |
2 = = = b1 i AL
™ | — Wy
2 i :
“ > AT,
T v;ﬂ\“v\ 1
o S EPASGUNRAR

18/81



9- Sous l'onglet Modifier du ruban cliquer sur Placer un Point

&

Placer
un point

10- Dans la barre d’outils choisir I'élévation a 7’ et Elévation absolue
Elévation | 7' 0" Elévation absolue

11- Entourer la zone suivante :

e
a
Il

£ H

TS =yjjinat

Revit avancé

12- Dans la barre d’outils choisir I'élévation & 1’ et Elévation absolue et ajouter les points suivants

19/81



Revit avancé

S % Wy

T

13- Cliquer sur Finir la surface Q”é)

14- Activer la vue 3D :

20/81



Revit avancé

Note :

- Désormais on voie deux surfaces superposées (I'ancienne en rouge et la nouvelle).

On va madifier le filtre d’affichage pour afficher seulement la nouvelle surface

1- Dans la boite des propriétés de la vue changer le filtre des phases a Show Complet

Phase de construction

Show All

2- Valider par Appliquer

21/81
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7- CREATION DE TERRE-PLEIN

1- Activer la vue en plan Site
22/81



Revit avancé

2- Sous l'onglet Volume et site cliquer sur Terre pleine

Terre-plein

3- Créer le conteur suivant :

4- Dans la boite des propriétés indiquer 1’ pour le décalage par rapport au niveau

Zontraintes
Niveau Level 1

Décalage parra.. 1" 0"
Limite de piégce

23/81



Revit avancé

5- Cliquer sur Finir esquisse V

6- Activer la vue 3D

8- AJOUT DE COMPOSANT DE SITE

24/81



Revit avancé

Objectif :

Insérer des composants de site.

1- Activer la vue en plan Site

2- Sous lI'onglet Volume et site cliquer sur Composant de parking
TTTIT
L1
Compaosant
de parking
3- Dans le sélectionneur de type choisir Parking Space : 9'x18’-90deg
/ Parking Space -
o 9'x18' - 90 deg
4- Cocher Rotation aprés placement
Rotation aprés placement
5- Placer le composant comme montrer sur I'image suivante :

25/81
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Pre— 2N

WA - passn S T U

6- Utiliser la commande Réseau afin de multiplier par 18 le nombre des composantes.

'y &= Uk U"/: n

il ~ .
T Adiver By O3 O =
N %0 U T

Contréles Maodifier

18 Déplacer vers: (® 2éme () Dernier
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LTTTTRTTTT T

TN IN—=m\\

7- Procéder par la méme fagon pour ajouter les composants de site suivants

Nom Modifié le Type Taille

& G e S

Curb - ADA - Direction Arrows Direction Arrows Direction Arrows
2D.rfa - Straight & Tu... - Straight.rfa - Tum.rfa

L
@ | ‘ é Dﬂ @%b
Parking Parking Space - i Parking Space.rfa Parking Symbol -
lsland-Sing... | ADArfa ADA fa

27/81
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A\ T

8- Sous l'onglet Volume et site cliquer sur Composant de site

Q

Composant
de site

9- Placer sur le terrain quelque objets a votre choix (Charger famille pour avoir plus de composants)

28/81



Revit avancé

Note :
- Vous pouvez trouver d’autre composant de site sur le lien internet suivant :

www.bimobject.com

bimobject

10- Enregistrer le projet.
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B- TECHNIQUES DE RENDU AVANCEES

1- PLACER DES CAMERAS

Pour commencer, ouvrir le fichier rac_basic_sample_project.rvt
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Revit avancé

Program Files
Autodesk
Revit 2023

B Samples

1- Activer la vue en plan Level 1

2- Dans l'onglet Vue du ruban cliquer sur Camera

ing & Site  Collaborate

1S Q &

fer 3D | Section Callou

iy View' M
| @ Default 3D View [
Camera

!! Walkthrough

3- Cliquer sur le dessin sur les deux points suivants
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(=
—
O —
A103 L
® m o0 1®

4- Une nouvelle fenétre s’affiche qui montre la vue de la caméra

5- Utiliser les points bleus pour recadrer la vue

o | ——
— ] I

32/81



Revit avancé

6- Dans la barre d’état choisir le style visuel Réaliste

(7 shaded
(7 Consistent Colors
@ Realistic
FFix &G & E S

7- Vous devez avoir le résultat suivant

8- Dans l'arborescence du projet cliquer bouton droite sur Vue 3D 1 et choisir Renommer

33/81



O-

- >ITe

= 3D Views

Open
Open Sheet

Close

Show Camera

+ Elevations (Bi Duplicate View

+- Sections (Bui
1

H- Sections (Wa Apply Dependent Views

+- Detail Views
+ Renderings

Delete

E Legends

= Schedules/Qu
:E_E How do |

Copy to Clipboard

Rename...

W plantinn S Select All Instances

Renommer la vue : Cuisine

2- DEMARRER UN RENDU

Apply Template Properties...

Create View Template From View...

Convert to independent view

Save to Project as Image...

Revit avancé

Avant de faire le rendu de la vue au complet on va faire des rendus tests sur une zone du dessin pour
vérifier la luminosité, les couleurs et les textures.

1-

2-

Dans la barre d’état cliquer sur « Rendu »

Définir les parameétres suivants :

) ix G/\Co i B

34/81



Render

Quality

Region

Setting: | Medium

COutput Settings
Resolution: (@) Screen

() Printer

Width: 896 pixels
Height: 389 pixels

Uncompressed image size: 2 MB

96 DRI

Lighting

Scheme: | Interior: Sun anly

Sun Setting: | <In-session, Lighting

3- Cliquer sur « Rendu »

4- Voici le résultat a la fin du rendu :

Revit avancé

'
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Revit avancé

3- REGLAGE DES PARAMETRES DU RENDU

5- Dans la boite de dialogue Rendu cliquer sur « Ajuster I’exposition » afin de changer les
réglages de I'image obtenue.

Image

Adiust Exposure. ..

6- Changer les paramétres puis cliquer sur Appliquer pour appliquer les changements ensuite
« OK ».
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Revit avancé

¥posure Control %

Exposure Value: 1175 ]

Brighter Diarker
Highlights: 0.25 I

Darker Brighter
Shadows: I

Lighter Darker
Saturation: 1.00 I

Grey Interse
White Polnt: 65000 I

Cooler Warmer

Reset Cancel Apply

7- Dans la boite de dialogue Rendu cliquer sur enregistrer dans le projet.

Save o Project...

8- Nommer I'image rendu « Cuisine »

Save To Project 2 X

Rendered images are saved in the Renderings branch of Project Browser.

MName: ‘ Cuisine|

9- Cliquer sur « OK »

37/81
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4- APPLIQUER DES TEXTURES

6-

7-

Sélectionner le sol de la cuisine puis cliquer « Modifier le type »

rropriewes ~

Sol -

Generic 150mm

Sols (1) ~ B2 Modifier le type

Dans la boite de dialogue propriétés de I'élément cliquer sur « Modifier » dans la ligne de
structure.

Construction
Structure Modifier...

Cliquer sur Insérer pour ajouter une autre couche de finition avec le paramétre de fonction
« Finition1 »

Cliquer sur « Par catégorie » puis sur le bouton qui apparait avec les trois points.

<Par catégorie>

Dans la boite de dialogue de gestion des matériaux chercher et sélectionner « Marbre » puis
cliquer sur « OK »

Fonction Matériau Epaisseur

Finition 1 [4] Marbre 10.0
Limite de la couc Couches au-dessu 0.0
Porteur/Ossature [ SH_resin Floor 150.0

Limite de la couc Couches en desso 0.0

Rlw[r] =

Dans la boite de dialogue de la structure cliquer sur « OK »

Voici le plancher avec le nouveau matériau

38/81
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5- RENDU FINAL

1- Dans la barre d’état cliquer sur « Rendu »

) &k QO B

2- Choisir la configuration suivante puis cliquer sur « Rendu »

39/81
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Rendu [ ]Zore
Qualité

Parametre:  Haute qualité L

Parametres de sortie

Résalution: () Egran

(®) Imprimante

Largeur: 267 mm (1576 pixels)
Hauteur: 175 mm (1036 pixels)
Taille de I''mage non compressée: 6.2 Mo

Eclairage
Condition: | Intérieur: soleil uniguemer

Paramétre de soleil: | <En cours de session, ¢

Lumiéres artificielles. ..

Note :

- Le calcul de 'image rendu prend quelques minutes

3- Cliquer sur enregistrer 'image dans le projet sous le nom « Cuisine2 »

4- Enregistrer le projet.

6- RENDU AVEC LUMIERES ARTIFICIELLES

1- Activer la vue 3D « Cuisine »

2- Dans la barre d’état cliquer sur « Rendu »
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) GelCo M S

3- Dans la boite de dialogue rendu choisir « Eclairage intérieur : lumiére artificielle uniquement »

Eclairage

Condition:  |Intérieur: lumiére artificiel V|
Extérieur: soleil uniguement

Parametre de soleil:  |Extérieur: soleil et lumiére artificielle
Extérieur: lumiére artificielle uniguement
Intérieur: soleil uniguement

Interieur: soleil et lumiére artificielle

Lumiéres

& uriguement

A e '

4- Cliquer sur « Rendu »

5- Enregistrer 'image dans le projet puis fermer la boite de dialogue « Rendu »
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C- OPTIONS DE MISE EN PHASE

Objectif :

Ce passage consiste a faire la modification d’un projet existant en utilisant les phases et les filires de
phase pour créer les processus de démolition et de rénovation.

= _ . =

Existant Rénové

TRAVAILLER AVEC DES PHASES DE CONSTRUCTIONS

1-  Commencer un nouveau projet : English-Imperial Default.rte
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English-Imperial

Nom
@Commercial—Default.r‘te
@Con struction-Default.rte
E\@default.r‘te
%Eledrical—Defau\t.r‘te

2- Dans l'arborescence du projet, cliquer bouton droite sur Vue Level 1 et choisir « Dupliquer la
vue »

Applique les propriétés de gabarit...

Créer un gabarit a partir de la vue..,

Cupliquer la vue > Dupliquer

Convertir en vue indépendante Dupliquer avec les détails

3- Répéter I'action une deuxieéme fois.
4- Nommer les trois vues :

Niveau 1 Existant

Niveau 1 Demol

Niveau 1 Fini

]j Niveau 1 Demol

'ijl Niveau 1 Existant

| e

I Niveau 1 Fini

me=

5- Activer la vue Niveau 1 Existant puis changer les propriétés de la vue avec les parametres
suivants :
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Phase de construction
Filtre des phas... Show All

Phase Existing

6- Toujours dans la méme vue « Niveau 1 Existant » dessiner le plan suivant :

2% - 0"
EQ EQ EQ
T/
1 F 1
o o
0 0
A( N
o
©
= =
—N O
_ o poach ;%
© -
1 o
& K
— [se]
s e
| | QT
- I | -
I | | D
w
o K | |
2" | |
NN ] 1

7- Activer la vue « Niveau 1 Demol » et changer les propriétés de la vue avec les parametres
suivants :
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Phase de construction

Filtre des phases

Show Previous + Demao

Phase

Mew Construction

8- Sous l'onglet Modifier du ruban cliquer sur la commande « Démolir »
' e
@
9- Cliquer sur les murs et les portes intérieurs ainsi que toutes les fenétres.
| ¥ ¥ i
I N
I I
I I
N N
rs |Hh\ e }M| N
/ I 5 I 5
/ Tl 3 J‘ i \
| LHHJ E--—-=db F-o---=o
il Wi
| |
| |
. LY
il T
| |
| |
L Lk
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10- Activer la vue Niveau 1 Fini et changer les propriétés de la vue avec les paramétres suivants :

Phase de construction

Filtre des phases

Show Complete

Phase

Mew Construction

11- Ajouter les murs, les portes et les fenétres suivantes :

14'- Q" 12'- 0"
|y |y |
(N ] i
B | /L
in =
N g i ..
L =
0
T %
© | |
5 | |
| | |
N — | |
N E— | :
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12- Créer une feuille de présentation pour placer et montrer les trois phases

EQ EQ EQ

L B
| eo
\“\
E===
7
N
I
I
le====
—//
bﬁU
A
o

300
=

g

BF
& ,ﬁd

7 Miveau 1 Existant
e =1

r
m
o

4
m
o

o4

7 Miveau 1 Demnal 3 Miveau 1 Fini
18T =10 T =1
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D- TRAVAILLER AVEC LA NOTION DES VARIANTES

1-  Commencer un nouveau projet : English-Imperial Default.rte

2- Dessiner le plan suivant :

26‘ i OII

5| - 0"

13| = OII

30 - O"

gl o 6"

K

3- Dans la barre d’état cliquer sur Variantes

7o (;H Modéle d
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4

5

6

7

8

Cliquer sur Nouveau sous Jeu de variantes

Jeu de variantes

MNouveal

Cliquer sur Nouveau sous Variante

Variante

MNoLvelle

Remarquer 'existence de deux variantes ou deux options de design :

Modéle de base

(=} Wariante 1
Yarlante 1 <principal=
Variante 2

Dans la boite de sélection des variantes choisir la variante 1

= Variante 1 <principal>

Ajouter les murs et les portes suivantes :

Revit avancé
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26'- 0"
i d
N N
=)
n
X
E ZKU\Z
™
o
=)
o)
©
o
N
[{s]
VR N

9- Dans la boite de sélection des variantes choisir la variante 2 et dessiner les murs et Is portes
suivants :
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1- Cliquer sur le bouton Variantes

2- Sélectionner la variante 2 puis cliquer sur « Rendre Principale »
Variante
MNouvelle
Rendre principale
3- Cliquer sur Terminer la modification
4- Cliquer sur Fermer
5- Enregistrer le projet sous le nom : Option Design.rvt
<
]
P
I |
| |
| | |
I |
| |
| 1
Note :

Revit avancé

- Avec la méme démarche vous pouvez créer plusieurs variantes ou options de design.
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E- EXTRACTION D’INFORMATION

Revit avancé

Revit permet d’exporter ses fichiers en format standard IFC (Industry Foundation Classes). Ce format est
utilisé pour échanger les données entre diverses disciplines (architecture, ingénierie, construction etc.)

Le contenu du fichier IFC peut étre modifié a travers des options d’export/import IFC.

1- IFC ET EXPORTATION DE LA BASE DE DONNEES

1-  Ouuvrir le fichier Option Design.rvt enregistrer a la fin de I'exercice précédent.

2- Dans le menu Fichier développer Exporter puis cliquer sur IFC

Enreg. ,
sous

| =) Exporter »

3- Dans la boite de dialogue Exporter IFC cliquer sur « Modifier la configuration..

. gbXML

Enregistre le modéle en tant que
fichier ghXML.

IFC
Enregistre en tant que fichier |FC.

Raca da Adanndac NNEC

»
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4-

5-

6-

7-

Revit avancé

Exporter IFC

Nom de fichier :
Configuration sélectionnée:
Version d'IFC :

Base des coordonnées

Site de projet

Projets a exporter :

+| Phases

C\Users\ramzi\Documents\Phases.ifc

<Configuration en cours de session>
IFC 2x3 - Vue de coordination 2.0

Coordonnées partagées

Comment puis-je spécifier une configuration d'exportation?

Vérifier les parameétres suivants :

s

Parcou

S [ Modifier la configuration... ‘

Exporter H Annuler

Modifier la configuration

<Configuration en cours de session>

<IFC 2x3 - Vue de coordination 2.0 Configurat
<IFC 2x3 - Vue de coordination Configuration:
<IFC 2x3 GSA - Dessin conceptuel BIM 2010 C
<IFC 2x3 - Vue de gestion patrimoniale FM de’
<IFC 2x2 - Vue de coordination Configuration:
<IFC2x3 COBie 2.4 - Vue de conception de prc
<IFC4 - Vue de référence [Architecture] Config
<IFC4 - Vue de référence [Structurel] Configur,
<IFC4 - Vue de référence [Service de batiment

<IFC4 - Vue de transfert de conception Config

hhE v e 3

X
Niveau de détail Avancé Référence géographiqu
Général Contenu supplémentaire Jeux de propriétés
Version d'IFC IFC 2x3 - Vue de coordination 2.0 7
Exigence de I'échange =
Type de fichier IFC v
Phase a exporter Phase par défaut pour I'exportation v
Limites d'espaces Aucune w
‘Im‘ormations sur I'en-téte de fich\er..‘
[] Scinder les murs, les poteaux et les gaines par niveau
Inclure des éléments en acier ‘ Adresse du projet... ‘
‘ Réinitialiser | ‘ OK ‘ ‘ Annuler

Cliquer sur OK

Cliquer sur « Exporter » pour créer le fichier IFC

Nommer le fichier : REVIT-IFC.IFC
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2- VERIFICATION DE L'INTERFERENCE

Le but de cet exercice est de vérifier I'interférence entre les éléments du projet afin d’éviter les erreurs.

Pour commencer, ouvrir le fichier : rac_basic_sample_project.rvt

=

1- Activer la vue 3D

2- Sélectionner tous les éléments
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3- Sous l'onglet Collaborer dans le ruban cliquer sur Vérification des interférences puis
sélectionner « Exécuter la vérification des interférences »

& ) &

Paramétres  Réaffecter Vérification |
: coordination 4 un héte | des interférences

é‘;] Exécuter la vérification des interférences

4- Dans la boite de dialogue cocher Escaliers et Sols

Vérification des interférences X
Catégories depuis Zatdgories depuis
Projet en cours b Projet en cours ~
(M| Appareils sanitaires O Appareils sanitaires
[T Equipement spécialisé I Equipement spédialisé
Escalier [ Escalier
[T Fenatres [ Fenatres
1 Fondations [ Fondations
[ Garde-corps [ Garde-corps
[T Luminaires O Luminaires
[ meneaux de murs-rideaux O Meneaux de murs-rideaux
[0 meubles de rangement O Meubles de rangement
O mobilier O mobilier
[ modéles génériques O Modsles génériques
O wurs O murs
I Panneaux de murs-rideaux O panneaux de murs-rideaux
I plafonds I plafonds
I Portes O portes
[ poteaux porteurs [ Poteaux porteurs
[ sols %Sols
[ systemes de mobilier _ [ Systemes de mobilier
O Toits O Toits
Sélection Sélection
Tous Aucun Inverser Tous Irwerser

0K Arinuler

5- Cliquer sur « OK »
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6- Examiner le rapport des interférences

Regrouper par: Catégorie 1, Catégorie 2 v
Message
[ Escalier
= Sols

Escalier : Escalier assemblé : Escalier: 1D
Sols: Sol : Generic 300 ID 418183

= Sols
Escalier: Escalier préfabriqué @ Escalier: ID
Sols: Sol : Generic 150mm ; 1D 176804

Crée le; 12 septembre 2022 21:24:19
Derniére mise & jour:

Remargue: si vous cliquez sur Actualiser, les interférences répertoriées
ci-dessus seront mises & jour,

Afficher Exporter. .. Actualiser Fermer

7- Cliquer sur « Fermer »
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F- CREATION DE NOUVELLE FAMILLE D’ELEMENT REVIT

Objectif :

Se familiariser avec la création de nouvelles familles d’éléments et comprendre comment utiliser I'éditeur
de famille.

1- CREATION ET MODIFICATION DES FAMILLES

1- Dans le menu fichier cliquer sur Nouveau puis choisir Famille

| Nouveau | P @ Projet

Crée un fichier de projet Revit.

: Famille
& Ouvrir b . .
|:|| | Crée un jeu de composants
personnalisés & utiliser dans des
projets,

2- Choisir window.rft dans family template English-Imperial
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English-Irnperial

~
Nom

BSpot Lighting Fixture wall based.rft
Spot Lighting Fixture.rft

BStrudura\ Column.rft

Strudura\ Foundation rft

EStrudura\ Framing - Beams and Braces.rft
Strudura\ Framing - Complex and Trusses
EStrudura\ Stiffener Line Based rft
Structura\ Stiffener.rft

EStrudura\ Trusses.rft

Te\ephone Device Hosted.rft
ETe\ephone Device.rft

@Window - Curtain Wall rft

EWindow with trim.rft

EWindowr‘H

3- Activer la vue d’élévation Extérieur

4- Sous l'onglet Créer du ruban cliquer sur EXTRUSION

a

Extrusion

Revit avancé

5- Dans les outils de dessin cliquer sur rectangle et tracer les deux rectangles suivants :

oo
2

0. o

6- Dans les propriétés choisir Cadre/Meneau comme sous-catégorie
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Daonnées d'identification
Sous-catégorie

Cadre/Meneau

Solide/Vide

Saolide

7- Cliquer sur Terminer v

A
\J
N
444<4>444444442444444444»444

8- Retourner a la vue de plan d’étage Ref.Level

9- Aligner les faces du cadre de la fenétre avec les faces du mur

Revit avancé
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AT LINIVUIN

EQ

|
T r A
1 : = 9
4 |
K K XK XK K 54 |>f o f&‘ fffff <| P X KR AR XK
& 3.6 &

=1

INTFRINRaraeur = 3' - 0"

10- Procéder par la méme démarche pour créer la vitre de la fenétre selon les parameétres suivants :

Verre ™

Contraintes

Fin de I'extrusion 0 23/8"

Début de I'extrusion 02"

Plan de construction Plan de référence : Center ...
Graphismes é

Visible

Remplacements visibilité... Maodifier..

Matériaux et finitions

Matériau <Par catégorie>

Données d'identification
Sous-catégorie Verre
Solide/Vide Solide

11- Cliquer sur Terminer v

12- Activer la vue 3D
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13- Sous l'onglet Créer cliquer sur Type de famille

8B [
| Coller

]
|| =
Bl e
- ¥  Propriétés
Types de familles

@ &

0

15- Donner le nom suivant : 36 x 48

14- Cliquer sur Nouveau Type

16- Cliquer sur « OK »
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]

17- Cliquer encore sur Nouveau Type
18- Nommer le nouveau type 84 x 60
19- Cliquer sur « OK »

20- Changer les paramétres suivants :

Cotes
Hauteur 5 Q"
Largeur 7o

21- Cliquer sur « OK »

22- Enregistrer le fichier sous le nom : Fenetre-Fixe.fra
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23-

G- CREATION DE TOITS COMPLEXES

L’objectif :

Se familiariser avec les outils de création de toits.
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1- CREATION DE TOIT PAR TRACE

1-  Commencer un nouveau projet : English-Imperial Default.rte

2- Dessiner le plan suivant :

26 - O
o
in
N %
o
©
o
[=)
(3]
£ I
P
o | I
> | |
| | |
N
5 i | |
& | |
RN I

3- Activer la vue d’étage Level 2 et créer un toit par tracé avec les dimensions suivantes :

64/81



Revit avancé

4| - 0"

7 32-8

o
=y
oR
B
o
o
Ah
b
&N
(v}
Lﬁ
= B
O
28I_BII

4- Entrer 1° comme valeur de débord de toit et 7/12 comme inclinaison sur les trois lignes indiquer

sur 'image précédente.

Inclinaison Débord du toit:

1 0"

[ 1A

@4 Fléche d'indinaison

5- Ajouter les deux fléches d’inclinaison suivantes
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0-9116"
76L

0'-0"
7

30 g

v

10| & 0"

L 2¢

6- Sélectionner les deux fleches et changer leur inclinaison a 4/12 dans la boite des propriétés.

Lontraintes

Spédifier Indinaison

Niveau au bas de la fléche (Par défaut

Décalage de la hauteur d... 0" Q"

Niveau 4 la pointe Par défaut

Décalage de la hauteur a... 110" 0"

Cotes
Inclinaison i 2
Longueur & 4"

4

7- Cliquer sur Terminer

8- Activerla vue 3D
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9- Créer un autre toit par tracé basé sur le trou du premier toit avec une inclinaison de 12/12

_ |

-

14

4

11- Activer la vue 3D puis aligner les deux toits.

10- Cliquer sur finish
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12- Enregistrer le projet sous le nom : Toit.rvt
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H- CREATION D’ESCALIERS BALANCE EN L

[

Objectif :

L’objectif de cet exercice est de créer un escalier balancé en L réglementé.

1-  Commencer un nouveau projet : English-Imperial Default.rte
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2-

3-

4-

5-

6-

Revit avancé

Dans l'onglet Architecture cliquer sur Escalier

@ Escalier

Dans les outils du ruban Composants cliquer sur Escalier balancé

= - (}:

Quart tournant balancé

Cliquer dans le dessin pour l'insérer

9'- 7 151/256"

s 18

9' - 7 151/256"

Sélectionner I'escalier et cliquer sur Convertir

o

Conwvertir

Cliquer sur Modifier Esquisse
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8-

Modifier
I'esquisse

Effacer les contremarche Inclinées

NREE

\
\
]

A\t

\“-'--.
]

I

Cliquer sur la commande contre-marche et tracer les lignes suivantes :

Revit avancé
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9- Cliquer sur Terminer

10- Visualiser 'escalier dans la vue 3D

i
Vil
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|- CREATION DE SYSTEMES DE STRUCTURES

Objectif :

Le but de ce passage est de se familiariser avec les outils nécessaires a la création d’'un modéle de
structure.

1-  Commencer un nouveau projet : English-Imperial Default.rte
2- Créer un nouveau niveau (LEVEL3) a 20’ d’élévation.

3- Dessiner les axes suivants dans la vue LEVEL1 :

@) Q) © ©

@
I
4
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|
|
|
|
|
|
|
|
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I
4
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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N
A
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

&
N
A
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

@
I
4
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

73/81



Revit avancé

1- AJOUTER DES POTEAUX

1- Sous l'onglet Structure du ruban cliquer sur Poteau

tecture Structure Acie
Q I\flur + [l Fe
U Poteau Cc

-] DSy

Structure

Poutre

2- Dans la barre du sélecteur des type choisir le type *-ide Flange-Column : #1033 et dans les
propriétés définir le LEVEL 3 comme contrainte supérieur des poteaux et Level 1 moins 5’
comme niveau de base.

Niveau de base Level 1
Décalage inférieur -5' 0"
Niveau supérieur Level 3
Décalage supérieur 0 0
Style de poteau Vertical

Se déplace avec les qua...
Marque d'emplacement ... <multiples>

3- Cliquer sur 'option Sur les quadrillages

ARl R S e -

gH

Sur
les quadrillages

4- Sélectionner tous les axes.
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g e —— — Jor S
| | | | |
@l e e L
| | | |
@ e e -
| | | |
@ b S R AR
| | | |
oSS A S — I

\ \ \ |
5- Cliquer sur Terminer
Terminer

&

6- Activer la vue 3D
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™~
g, P X P Fog =
. - ~ S . ~J-
// \\ N /’ 3 \\\ // \\._\
iy M o g ~JIL- o
G O it ; -9 T~
N P ~ ~J- ~
5 N e e IR
~._ ~Jl-- %
. S
~ - ~
=l
~

2- AJOUTER DES POUTRES

7- Activer la vue en plan LEVEL1

8- Dans le ruban sous 'onglet structure cliquer sur Poutre

17

Poutre

9- Choisir le type de poteau W12X26

S 2. W Shapes
\ W12X26
10- Dans ruban sous I'onglet Modifier cliquer sur options Sur Les Quadrillages
oﬁ
O L]
Sur
les quadrillages

Multinle
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11- Sélectionner toutes les lignes de la grille

4

. . T i
12- Cliquer sur Terminer erminer

S

14- Sélectionner toutes les poutres puis appuyer sur CTRL+C

13- Activer la vue 3D

\

\ /.

I

l_l/
N

\
A
Vi

/

AN

T
/\
1

/

15- Dans le ruban et sous I'onglet modifier cliquer sur coller puis sélectionner Aligné sur les
niveaux sélectionnés
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&

o8 Ny

-

C‘(\ ]I':": Grugeage ~
O3 coup

- W 6‘ Attacher

I D Coller depuis le Presse

[E 4 Couper
er

C

-papiers

16- Dans la liste sélectionner les niveaux Level2 et Level3

17- Valider par OK

\5/1\/!/

VAN

>/ »

VAYAY:

Ajouter des bases de fondation

18- Activer la vue 3D

19- Dans le ruban et sous I'onglet Structure cliquer sur Isolée
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D o

lsolées Mur  Radier

Fondation

20- ATinvité pour charger une famille cliquer sur Oui

A R R T~ - Pl
Revit X

%

Aucune famille Fondations n'est chargée dans [
le projet. Souhaitez-vous en charger une
maintenant? R

rd
F

:

21- Dans le répertoire fondations choisir Pile Cap-Rectangular.rfa

Autodesk
RVT 2023
Libraries
English-Imperial
Structural Foundations

22- Cliquer sur Ouvrir

23- Insérer une base a chaque Poteau
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24- Sauvegarder le projet.
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