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ASSISTANT DEMARRAGE

DEMARRER UN NOUVEAU PROJET

Objectifs :
- Création d’'un nouveau projet

- Création d’'un nouveau dessin

Au démarrage d’Inventor une boite de dialogue assistant au démarrage s’affiche. Cette derniére contient les rubriques
suivantes :

Getting started (Prise en main) pour accéder et parcourir les legcons de base.

New (Nouveau) pour commencer un nouveau dessin.

Open (Ouvrir) pour ouvrir un dessin existant.

Project (Projet) pour spécifier, ajouter ou modifier un projet.

Avec Inventor on peut organiser les fichiers par projet. Ce dernier définit I'emplacement d’enregistrement et de recherche
des fichiers (dessins, pieces, assemblages.)

e  Créer un nouveau projet :

1- Dans le menu File cliquer New puis Cliquer sur « Projects... »

File Tools
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2-

L Create New File X
v ~
Ternplates ¥ Part — Create 2D and 3D obje
v en-US
I English P &
Metric
Mold Design Sheet Standard
Metal (in).ipt
(in).ipt
¥ Assembly — Assemble 2D anc
Mold Standard Weldment
Design (in)iam (ANSI).iam
(in).iam
¥ Drawing — Create an annotate File:
Display Name:
N Ex
aala}
ANSI  ANSI
(in).dwg (in).idw
¥ Presentation — Create an expl
2
Standard
fin) inn
>
@ Project File: | Defaultipj v || projects... || Create Cancel

Cliquer sur « New » puis choisir « Single User Project »

Projects

Project name

Default

Inventor Electrical Project
Pl ProjectName

TutorialData
Wag-on-mag

Project location

C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2022\

C:\INVENTOR\
C:\Users\Public\Documents\Autodesk\.desktop-connect\.docstore \guided-tutorial-plugin\...

C:\FORMATION INVENTOR 2021\WAG-ON MAGS\

m Project
ﬁType = Single User
[ab] Location = C:\INVENTOR\
] Included file =
#f@ Use Style Library = Read-Only
# @Appearance Libraries
® @ Material Libraries
E] @Workspace
@Workgroup Search Paths
@ Libraries
@ Frequently Used Subfolders
[+ ) Folder Options
E] @ Options

A

o

New Browse...

Save

Apply
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3- Entrer CAD comme nom du projet et C:\Formation comme répertoire du projet puis Cliquer sur Finish

Inventor project wizard X

Project File

Name
CAD

Project (Workspace) Folder
’ C:\formation inventor ‘ EI

Project File to be created
‘ C:\formation inventor\CAD.ipj ‘

@ Back [ Next Finish Cancel

4- Cliquer sur Done.

5- Dans la boite de dialogue Create new file choisir Part Standard (mm).ipt puis cliquer sur Create

I1 O-BH = A Autodesk Inventor Professional 2022

DG Getstarted  Tools  Collaborate @~

File
DB &8 & & ¢ 6O
L]
\New | Open Projects Open Home Team Web Tutorial What's Highlight | Help
S Samples Gallery New New
Launch My Home New Features Help

Model X ‘\+ =

1 Create New File

v Templat .
lemplates ¥ Part - Create 2D and 3D objects
v en-US

English
* Metric € - - - -
Mold Design Sheet Sheet Standard Standard

Metal Metal (DIN).ipt (mm).ipt
(DIN).ipt (mm).ipt

J=

¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components

Mold Mold  Standard Stanclard memWeldment
Design  Design (DIN).iam (mm).iam (ANSI (BSI).iam

(DIN)iam (mm).iam ool ;

5 85 85 & |

(DIN)jiam (GB).iam (ISO).iam  (JIS).iam

¥ Drawing — Create an annotated document

BERE D E
ANSI ANSI  BSldwg BSlidw DIN.dwg DIN.ichw
(mm).dwg (mm).idw

B BB RED

GB.dwg GB.idw GOST.dwg GOST.icw ISO.dwg ISO.idw JIS.dwg

A

R

JSidw S v

@ Project File: CAD.ipj v Projects... { Create
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. i Part ou Piéce (.ipt); pour modéliser des pieces

. Assembly ou Assemblage (.iam); pour assembler les piéces et mettre les contraintes d’assemblage
™
PR [ m|
- 5]
. Drawing ou Dessin (.idw); pour I'impression des vues et des coupes et la mise en page

Presentation ou Présentation (.ipn); pour créer des notices et ordre de montages animés

Note :
Dans la boite de dialogue Assistance au démarrage on a deux familles de gabarit :
- Métrique

- Impériale

INTERFACE UTILISATEUR

Objectif :

Se familiariser avec I'interface d’Inventor

- Travailler avec le Ruban
- Utiliser les menus contextuels
- Utiliser le navigateur

- Ouvrir et visualiser un fichier existant
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L’INTERFACE D’UTILISATEUR D’INVENTOR.

Quick Access Toolbar ———-_.\
(QAT)

Ribbon tabs

LQ.E.E st AL B Topleveliam
?ﬁ Assemble  Design 30 Mode  Sketch  Annotate  Inspect  Tooks  Manage  View

B fx %;E{ @GM;' @’j @ o-

F @ | ) fas]
Ribbon E&J’ N ?‘-‘4 EJ e “ ::::?

ol Hide Al A Copy

iﬂ?ﬁ?ced SEﬂ!ﬂQS Component = Positiong, Relationships = Pattern «

Commands Place Creste P Frec Rotite Joint Constrain

Model X+ ol
Panel tabs ————'ﬁﬂ}; | Modeing

[ TopLeveliam
+ [ Relationships
+ [l Representations
+ [Torign
Model Browser - + b em010:1
a panel type with  + % 142001
Search + [, 184702081
+ [ 18em300:1
+ [ 18470%00:1
+ B 18amd0z1
+ [ 18470500:1
# [, 18470800:1
+ M 18470700:1 L
+ I 18470800:1
+ i 207331 Ci.x
+ [ 2055 K21 JAW CRUSHER:1 e
+ b as15e:1
¥ [L,-ﬂﬁl’:l G Topleveliom %

For Help, press F1

Status bar Home window

¥ Search Help & Commands...

R @ -ax

GetStated  Collaborate » (2«

& Paint -

Billof Parameters  Groundand = Plane Shrinkwrap Shrinkwrap

Rost * v Substitute

Productivaty Work Features Simplification
ER  View
Cube

Navigation
bar

Graphics
Display

Documents
menu

L J

K L 16772 154871560
Document tab Tab bar

Le navigateur (Project Browser) c’est I’historique de la conception avec laquelle on peut revenir pour modifier les

dimensions ou les parametres des fonctions et des esquisses.

Sketch
Model X +
i Par2  gems—
+ [77] Model States: Master
+ -[:- View: Master
= E‘“ Origin
---YZ Plane i,/"
~[E1 XZ Plane
~[E1 XY Plane
- LI ais
1Y Avis
- Iz nxis
‘<> Center Point
{T{:I Sketchl
-3 End of Part

Create
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1. Nomde la piece
2. Plans, axes et point de construction par défaut

3. Nomde L'esquisse

Note :

- Pour afficher ou cacher le navigateur c’est a partir de I'onglet View du Ruban :

2 Generic ~ @ [ Default 8 & Jr &~ Autodesk Inventor Profession:
Tools Manage View  Environments Get Started  Collaborate &=~
% High Quality + [ Orthographic ~ @& Textures On ~ D Lii B8 Arr
N ) C_D Shadows ~ % Ground Plane ~ o Refine Appearance L’. [ Ne
Visual Style User _ Clean Switch
M E,} Reflections ~ , Default IBL v Ray Tracing Interface Screen v D Res
Appearance ¥ ! ViewCube

vI Navigation Bar
|| Mini-Toolbar
v! Status Bar

v| Document Tabs
v Marking Menu
[ | Tutorial

[v| Model Browser

|| Representations

L] iLogic Log
L] iLogic

|| Favorites
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OUTILS DE NAVIGATION

Les outils de navigation serrent a visualiser un projet que ce soit esquisse, piece, assemblage...etc.

Ces outils sont :

Nav wheel

Zooms F3

Panoramique F2

Rotate (Orbite) F4

Look at (Regarder)
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On trouve aussi ces outils sous I'onglet View dur Ruban.

@ \"l}' Pan ﬁ] Look At

L [B Zoom All ~ E": Previous ~
Full Navigation

Wheel 4 orbit ~ {a} Home View
Navigate

ESQUISSES 2D

UTILISATION DES OUTILS D ‘ESQUISSE 2D

Objectif :

- Utilisation des outils de dessin 2D

- Appliquer des contraintes géométriques

- Ajouter des contraintes dimensionnelles
Exemple 1:

Voici I'esquisse finale :

34

112

11/87



CREATION DE L’ESQUISSE DE BASE :

1- Vérifier bien que vous travaillez encore sur le projet CAD créer au début du cours.

2- Créer un nouveau fichier piece métrique Standard (mm).ipt

Standard
(mm).ipt

3-  Cliquer sur Sketch et sélectionner le plan ZX comme plan de construction

3DModel Skewch Annotate Inspect Tools Manage View Envionments GetStarted  Collaborate (-

!I '—B‘ ) sweep @)\ Emboss 83 Decal @) Chamfer = Thread = spiit =1 | Daxs + £ Rectangular A Fj @ race  H stich Rru
o : @ L, . ¢

—=T Loft & Derive T Import &) shell Combine j+ Direct 4 Point * 2.2 Circular == B§] Convert patch ¥ T

I | T e b @oerive Bimpor |11 L0 © » (®-oi Shape  Plane LS e 1 ®v
20 Sketch * = il [ rib &1 Unwrap * (8 Dnft &P Thicken/Offset 5 Delete face Generator  * 14 UGS Sa Sketch Driven & & sculpt B ex
Sketch Create WModify ~ Explore Work Features Pattern Create Freeform

dodel X+ Q=

¥ra2

+ 7] Model States: Master
kA

@ End of Part

Select plane to create sketch or an existing sketch to edit|

4-  Utiliser la commande Cercle

Sketch

Circle
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5- Créer le dessin suivant:

=——(57,152) =

6- Les diameétres et les distances sont approximatif pour le moment mais on essaie de les dessinées au plus ou
moins proche de la valeur final en se fiant des informations affichées en bas droit de I’écran.

-4,384 mm, -4,520 mm Radius=6,297 mm 1 1

7- Avec la commande Line ajouter des lignes comme suit :
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76,19 deg
0
O
O 7 a
o 0
‘N/
O
50,654 mm
—(57,152) =

8- Respecter la coincidence des bouts des lignes avec le contour des cercles

APPLIQUER DES CONTRAINTES:

Les contraintes géométriques serrent a controler la liaison entre les éléments de I'esquisse. Lors du tragage de
I’esquisse Inventor place des contraintes automatiquement.

Dans le ruban sous I'onglet Sketch on trouve les différentes contraintes géométriques suivantes :

(5
|

I ©

7

¢ O

Constrain ¥

b A X,
I
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Appliquer les contraintes géométriques nécessaires pour rendre I'esquisse complétement contrainte:

64

Note :

Utiliser les touches F8 et F9 pour afficher ou masquer tous les contraintes appliquées a I'esquisse.

APPLIQUER DES CONTRAINTES DIMENSIONNELLES :

Les contraintes dimensionnelles définissent la taille et I'orientation des éléments de I'esquisse et elles sont en forme
de constantes numériques, des équations mathématiques ou des variables.

On va définir des cotes a I'esquisse dans I'exercice suivant :
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1. Cliquer sur la commande General Dimension

Dimension

2. Mettre les contraintes dimensionnelles suivant :

64

34

16/87



3. Faire Echap pour sortir de la fonction General Dimension

Note :

Le type de cotation (Linéaire, angulaire, Diamétre etc.) sont gérées automatiquement par le logiciel par rapport a la

nature des éléments sélectionnés.

4. Cliquer bouton droit sur la zone dessin et choisir Finish Sketch pour sortir de I'interface d’édition d’esquisse.

Center

Genera

A Lreate Line

Point Circle O [ ] Two Point Rectangle
Undo <& , \g Trim
| Dimension H /_57 Project Geometry

/
& Finish 2D Sketch
7

&) Repeat Look At
"I': Show All Degrees of Freedom

éﬂ% Snap to Grid

5. Sauvegarder le fichier sous le nom : Pratiquel
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FONCTION 3D

FONCTIONS 3D DE BASE

7= 3D Model Sketch  Annotate Inspect Tools Manage View Environments GetStarted  Collaborate =il

i i i T m" 'lj, Sweep @\ Emboss EJ Decal a Chamfer % Thread 5 Split
— Loft 53 Derive 7] Import Shell Combine i Direct
Start Extrude Revolve g e g i Hole  Fillet @ ' ['

2D Sketch = Coil b Rib i’ﬂ Unwrap ¥ D‘ Draft 9 Thicken/ Offset ,3' Delete Face
Sketch Create Modify ¥

Extruder a 15mm le Sketch1 créer dans I'exercice précedent :

g“ “" ) Sweep ) Emboss 8 Decal D @ chanter = Threae & spie @ il s+ 22 ecanguin A\ (@l @ fece B stich By RuledSurface [ Replace Face
) L
Shape

el e, B et B owe Blimon 2 P Gt @eonone (B oot Y o % pam - 5 corvert| R paich %K Tom 2 Repsis Bodies
Fcol Brb 8w * O oaft @ Thickans Offict o Delete Face Generator  © 14, UCS & Sketch Drven > @ sculpt B extond "3 Fit Maosh Faco.
Create . Modify ~ Explore. Work Fastures Pattern Create Freeforn Surface H
Q = fmoomes X 4 =
Eitusor®> Scateh? o'e
e Mssmr
-  Input Geomelry
Protien X D 5 Profies °
ne Fom o isietchAane 1
n
" v Behavior
oot [ M W -
Distance A 15 s 34
= » Advanced Properties. =
Codiow] [+

e Dans le navigateur du projet cliquer bouton droit de la souri et choisir Share Sketch
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+D Model States: Master
+ ] Solid Bodies(1)
-li-<--[_T- View: Master

— B Origin

YZ Plane

XZ Plane

[ XY Plane

- Je1% s
1Y s

Q Center Point
-!T Extrusionl

[ Copy ctrl+C
[T} Edit Sketch

Redefine
) Share Sketch «
Properties...
Edit Coordinate System

e  Extruder le cercle du centre 3 40mm

- . . B— . e T - e —

Properties X + =
Extrusion®> Sketch® 0o
v Input Geometry
Profiles X D 1 Profile o
From k £7 1 Sketch Plane I.
v Behavior
Direction " x K ¥
Distance A 40 rEL S
¥ Output
Boolean @ o= = .
» Advanced Properties

[ | [#]

e Hole Hole

A I'aide de la commande Trous « Hole » ajouter les trois trous suivants (diamétres :2x20mm et 1x40mm) :
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34

Properties X =
Hole > Sketchs” o
© Last Used v o+ B
v Input Geometry

Positions R -~ 1 Position 0
v Type

we  [IWH W
sen @] O H

¥ Behavior
Termination 5 A8 v
Direction o X v

A b—2m

» Advanced Properties

o J[ conel ]

FONCTION AVANCEES (BALAYAGE, COQUE, HELICOTDE, CONGES, CHANFREINS)

e Appliquer des congés Fillet

A I'aide de la commande « Fillet » ajouter les congés de 2mm suivants :

Properties X =+
Fillet

¥ Selection Sets
Constant Radius Edge Sets

X 1Edge 2mm d
» Advanced Properties
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a Chamfer

e Appliquer des chanfrein

A I'aide de la commande « Chamfer » ajouter le chanfrein de 4mm suivant :

Chamfer  partial
X [R] e
&
g
Edge Chain
B (B

[ Preserve All Features

FONCTIONS DE PRODUCTIVITE (RESEAUX, SYMETRIE)

A

1- Effacer I'un des deux trous de 20mm

e  Mirror

‘T::: Sketch2
—!I Extrusionl
7 Sketch2
+!T Extrusion2
+ Hole

+ (@] Hole2

+ @ Repeat Chamfer

D Fill [a Copy Ctrl+C

Delete

Show Dimensions
1@ Move Feature
[} Edit Sketch

fg Edit Feature
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2- Créer une miroire du trou a I'aide de la commande MIRROR

lodel X+ Q = | Miror X
I PRATIQUELipt
- [77] Model States: Master e
- [ii] Solid Bodies(1) ﬁr‘mm ‘ﬂ\]YZane
 T2a View: Master E“’W“‘"‘ e Rl
"BOriqin E 5
- [@)¥z Plangd
[@)%2 Plane
H @XYHme
- x axis
v ads
-z avis
"4 Center Point
7 Shetch2
+ @ Extrusiont
7. sketch2
+ @ Extrusion2
-Hde
..
(Y Fillett
- @ Chamfert
© End of Part

L=
2
H
E

e Créer une cavité

- Créer un nouveau Sketch sur la surface supérieur de la piece :

- Créer un rectangle concentrique a I'origine de dimensions 10mm x 80mm
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- Extruder de 4mm le rectangle en négatif (CUT)

Properties X 4
Extrusion3 > Sketchb.

v Input Geometry

Profiles Rk [ 1 Profile

From R /7 1 Sketch Plane I.
v Behavior

Direction R X o -
Distance A 4amm > 44
v Output

Boolean ] @ - R
» Advanced Properties

[ OK H Cancel 1

C
e Revolve (Revolution)

1- Dans un nouveau fichier Part métrique; Dessiner I'esquisse suivant :

w
(%]

e

l==—15—&=

2- A l'aide de la commande Revolve pour obtenir la piéce suivante :
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Properties X =+

° iy

Revolution1 > Sketch’ [0

v Input Geometry
Profiles Rk D 1 Profile

(]

Axis K /1 Axis
v Behavior

Direction ,(. .‘ K -
Angle A (360,00deg) > (G| L
» Advanced Properties

[ ok || concel | @

A\

e Thread (Filetage)

1- Créer un Thread selon les parametres suivants :

Properties X =

Thread
No Preset MR -]

v Input Geometry
Face k(7 1Surface
v Threads
Type ANSI Metric M Profile -
Size 40 hd
Designation M40x3 v
Class 69 N
Direction D v
v Behavior
Depth 30mm | =E
Offset 20 4
v Advanced Properties
Display thread in model

B e
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B

e Fillet Variable (Congé variable) Fillet

e 1-Créer un congé variable sur le contour de la face circulaire superieur de la piece :

Properties X =

o 1y

Fillet

v Selection Sets
3
Variable Radius Fillets

+
wn

R 1 Edge 2,000-10,000 mm

(]

=

I¥ Select Edges

v Variable Fillet Behavior

Position Radius +
0.0 2mm
25 10
. > 2 Q
75 10

v Advanced Properties
Smooth Radius Transition
[] Roll Along Sharp Edges
Rolling Ball Where Possible

Preserve All Features

[ ok || cancel |

e Sweep (Balayage)

1- Dans un nouveau fichier Part métrique; Dessiner les deux esquisses suivantes :
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= 1500 £

700

)
1¢5
7 | 5
~10 45
75
. 5
/
10=715=~

2- A I’aide de la commande SWEEP créer le cadre suivant :
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e Loft (Lissage) D
1- Créer un premier esquisse rectangulaire de 400 X 300 sur le plan ZX

2- Créer un nouveau plan de construction paralelle a ZX a une distance de 250mm

E{,}- DI I axis » £ Rectar

4}* Point ¥ &, Circule
Shape Plane
- 3]
s Face Generator E, ucs [+]+| Sketct

Explore Work Features Pa:

3- Dans le nouveau plan de construction créer un esquisse cercle concentrique avec I'origine et de diametre
200mm
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200

4- Combiner a I'aide de la commande LOFT les deux Sketchs pour avoir la piece suivante:

Loft: Loft1 X
Curves  Conditions Transition
Sections Rails
EJ Sketchl Click to add
[y Sketch2
Q] Click to add
Output
[IClosed Loop

" solids @ [[]Merge Tangent Faces

@ & OK Cancel
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e Shell (Coque)

1- Vider la piéce a 'aide de la commande SHELL (note : décalage de 20mm, face superieur et inferieur supprimer)

Shell %

Shell  More

Remove Faces
[ Automatic Face Chain
Solids

Thickness

Beo? [k || o | >
A

e Split (Scission)

1- Dans un nouveau fichier Part métrique; Dessiner les deux esquisses suivantes :

Properties X =
Spiit_

¥ Input Geometry.

Tool k1 Work Plane

Soid & (3 150ld

v Behavior

Keep Side -1--14E|

and | [H]
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=

1- Dans un nouveau fichier Part métrique; Dessiner les deux esquisses suivantes :

e  Coil (Hélice)

e=t— 2 — =
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2- Utiliser la commande COIL pour créer le spital suivant:

Properties X = _=.
Coill D
No Preset v 4+ &

v Input Geometry

Profiles k [ 1 Profile [x]
Axis k1 Axis Z
v Behavior

Method Spiral v
Pitch 20,000 mm >
Revolution 5,000 ul >

Rotation D v

oKk || cancel |

Voici le résultat final:
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o%s
. o 8
e Circular Pattern (Reseau) ™

1- Dans un nouveau fichier Part métrique; Dessiner I'esquisse suivant:

o 100

250

2- Extruder I'esquisse a 50mm

3- Partager I'esquisse puis créer un trou au point place a 100mm du centre:
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Circular Pattern : Circular Pattern1

@ @ Features.

e [&] [? Rotation Axis
Solids

Placement Orientation

aed 5] Rotational
Olmw 5] | OIS

8 - ase point

@ Lo ] ot |2

Explore

Work Features

Properties X+ =
Hole1 > Sketchi” o
No Preset v R
¥ Input Geometry
Positions Kk -+~ 1 Position 0
v Type
o 1w e v
sex odoH
v Behavior
Temination | 3 =
Direction )l -

20 mm
rzmm
i
#l l'—mmm >
» Advanced Properties
|

4- Utiliser la commande réseau circulaire (circular pattern) pour faire 6 copies du trou:

Create Freeform
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FONCTION DE CONSTRUCTION

UTILISATION ET MODIFICATION DE PLANS AXES ET POINTS DE CONSTRUCTIONS.

e  CONSTRUCTION PLAN .

'il [ Axis £ Rectangular  Ah [

'Q Point ~ ::: Circular
Plane

b4 Tz, ucs HE|II Sketch Driven
. Plane
[i’ Offset from Plane

(ia Parallel to Plane through Point

[ﬂ] Midplane between Two Planes

|| Midplane of Torus

& Angle to Plane around Edge
9 Three Points

@ Two Coplanar Edges

0 Tangent to Surface through Edge

\) d Tangent to Surface through Point

[_j Tangent to Surface and Parallel to Plane

Ifia Normal to Axis through Point
ﬂ\ Normal to Curve at Point
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1- Dans un nouveau fichier Part métrique; modéliser un cylindre de 20mm diamétre et 75mm de hauteur:

2- Al'aide de la commande Plan (Tangent to Surface and Parallel to Plan) créer un plan tangent au cylindre et
paralléle au plan YZ

3- Dans le nouveau plan Plan créer un rectangle de 17mm x 30mm

>

3- A l'aide de la commande EXTRUDE faire un CUT de 4mm
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Properties X = -=.,
Extrusion > Sketch? o.o
v Input Geometry
Profiles Rk D 1 Profile [x]
From K 7 1 Sketch Plane I.
v Behavior
Direction R X -
Distance A 2 » E= LS
v Output
Boolean [ ] @ - B
» Advanced Properties
[ OK ] I Cancel I

4- A I'aide de la commande circular pattern copier la derniére fonction 4 fois :

Circular Pattern : Circular Pattern1 X

Orientation
Rotational
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MODULE D'ASSEMBLAGE

CREATION D’UN NOUVEAU PROJET D’ASSEMBLAGE

Exemplel

1- Fermer tous fichier ouvert dans Inventor

2- Créer un nouveau fichier Standard (mm).iam

1 Create New File X

v Templates A
P W Part — Create 2D and 3D objects
v en-US

- English
W ickic y ¥ &
Molm@m Sheet Sheet Standard Standard

Metal  Metal (DIN).ipt (mm).ipt
(DIN).ipt (mm).ipt

V¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components

H & 6|6\ B &

Mold Mold  Standard Standard\ Weldment

A4 Size ASM_1...

eldment
Design  Design (DIN).iam mm).iamw (BSl).iam
(DIN).iam (mm).iam —_— (ANS,' )

mm).iam

&5 &6 &6 &

Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIN).iam (GB).iam (ISO).iam (JIS).iam

¥ Drawing - Create an annotated document
4 [Ca] [ [a] . ]
& £ £
ANSI ANSI  BSl.dwg BSLidw DIN.dwg DIN.idw
(mm).dwg (mm).idw

— — — —

Place
3- Dans le panneau de command assemblage, cliquer sur la commande Place component. >
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4-

5-

H Assemble  Design 3L

wy
7 O
Place Create

v

g Place « '

5 Place from Content Center

-»> Place Imported CAD Files

i
\—4 Place iLogic Component

i1
t_o_ Electrical Catalog Browser

Sélectionner la pieéce Top puis cliquer sur OPEN

1. Place Component X

ﬁ Look in: ‘ formation inventor v|iea=a@y

@ Libraries v

gContent Center Files Name Date modified Type Size A

‘iTOP.ipt 2016-11-18 14:13 Autodesk Inventor ... 232
() patte140.ipt 2016-11-18 13:59 Autodesk Inventor ... 130
() drive partipt 2016-04-08 11:42 Autodesk Inventor ... 107
(J disk ipart.ipt 2016-04-08 11:28 Autodesk Inventor ... 194
(J Beigne.ipt 2016-04-07 09:35 Autodesk Inventor ... 76
iliaison.ipt 2016-01-06 12:41 Autodesk Inventor ... 71
(J construction.ipt 2016-01-06 11:22 Autodesk Inventor ... 181
icharniere.ipt 2016-01-05 11:30 Autodesk Inventor ... 134
(J cylinder.ipt 2016-01-04 11:33 Autodesk Inventor ... 84
() barre roue.ipt 2015-05-05 14:46 Autodesk Inventor ... 132
idomlipt 2015-04-16 16:32 Autodesk Inventor ... 131
(J dom2.ipt 2015-04-16 15:24 Autodesk Inventor ... 195
- 5n1E A4 14 12.90 T T C TS ana ¥
< >
File name:  |TOP.ipt 2
Files of type: |Component Files (~ipt; *.iam) <]
Project File:  CAD.ipj Projects...

Last Saved: Autodesk Inventor 2017 (21.0.14200.0000)

o [0 By @ & e

Cliquer bouton droit de la souri et choisir Place Grounded at Origin
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| Rotate X90°
 Cancel (ESC) X

 Use iMates Place Grounded at Origin

:4-: Previous View F5

How To...

6- Taper la touche ESC pour terminer.

7- Reprendre la fonction Place component et sélectionner la piece Patte

"1 Place Component X
Lookin:  formation inventor vI“’“"
Name Date modified Type Size A
 patteipt 2021-03-05 08:51 Autodesk Inventor .. 134
¥ Niveleur.ipt 2021-03-05 08:48 Autodesk Inventor ... 99 .
Witipt 2021 02 15 08:44 Autodesk Inventor ... 172
'Pdrﬂ7.ipt 2020 1120 12:35 Autodesk Inventor ... 172
¥ Sheetmetal.ipt 2020-11-20 11:35 Autodesk Inventor ... 323
(i forme conique.ipt 2020-11-20 10:46 Autodesk Inventor ... 138
[} assy_link-2.ipt 2020-11-20 10:29 Autodesk Inventor ... 113
5Bielle manivelle.iam 2020-11-20 10:29 Autodesk Inventor ... 181
 assy_link.ipt 2020-11-20 10:21 Autodesk Inventor ... 101
.tole.ip! 2020-11-19 13:30 Autodesk Inventor ... 319
.Parlzzipt 2020-11-19 10:09 Autodesk Inventor ... 210
W Tigeipt 2018-08-23 12:15 Autodesk Inventor ... 7

A TP i o . AQ 1 210 Y
& >
Filename:  [patte.ipt ~]
Files of type:  Component Files (*ipt; *.iam) v
Project Fle:  CADIRI L projecss.,
Last Saved: Autodesk Inventor 2020 (24.0.16800.0000)
1 RE s 1 -
el A T - [ optons..  [open ] cance
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8- Insérer quatre instances en cliquant quatre fois dans la zone dessin

CONTRAINTES D’ASSEMBLAGE

|
=

Constrain

- Pour assembler des pieces on fait appelle a la fonction Constraint

- Voici les contraintes d’assemblage possibles sur Inventor
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Mate ou Plaquage Tangent ou Tangence

~gelections———

I_EI u

;Z)Ffseta olutmn

|09 | 1
ﬂ'w HP |

;f'\ﬁ r BF %

, (Rl .Cal;\ |
_I \

Angle ou erentatlon Insert ou Logement

Mate ou Plaquage :

Assembly | Mation | Transitional |

TYDE - Selections —————————————

&lol|a| [k %] @

OF;set SDIutlon | Flush ou
: ? o 4 .= affleurement
2 3 [ gp
v T OF |
L5
@_! K I 'Pncel | Appl |
[]
I

Mate ou plaquer

Exemple d’utilisation:
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Ou aussi

Angle ou orientation :

fissembly | mation | Transiional |

Type —Selections ————————————
LJ' of|@| [»: % r@‘ Orientation
aingle: SDIutign—. ,ll:_"" indirect
vy I EF

ja] o

Exemple d’utilisation:
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Tangent ou Tangence :

Assembly IMotion | Transitional |

rType [ Selections
L sl al ke ra
Cffset: Solation—————————————
0.0 3 o SR
’ = { =5
v ¥ *
@! i | I'@ﬁcel | Apply
A .
! Tangence
A extérieur
Tangence
intérieur

Exemple d’utilisation:
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Insert ou Logement :

pssembly | otion | Transitional |

Selections-
| “ELI rg

[ Logement dans
I le méme sens
Logement Contre

Exemple d’utilisation:

Application

L]
=

3 . . Constrain
1- Appuyer sur la touche C pour démarrer la fonction Constraint

2- Sélectionner la face inférieure de la piece TOP puis sélectionner la face supérieure de la patte
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Place Constraint X

Assembly Motion Transitional ~Constraint Set
Type Selections

F & d@ma Mk O
Offset: Solution
90 | SF
6o O
[ l?,_l oK Cancel Apply >>

3-  Valider par Apply

4-  Toujours dans la fonction Constraint, choisir la solution Flush et définir I'offset a 50mm puis sélectionner la
Facel ensuite la Face2.
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Place Constraint

Assembly Motion Transitional Constraint Set

Type Selections
(Plad@ma ki OF
Offeet: Solution

Méo O ————

z] oK Cancel Apply >>

—N

Remarque :

5-

Relationships +

Prendre en compte la position des trous latéraux

Répéter la méme procédure pour contraintre la deuxieme face comme suit :

Productivity Work Features Simplification v

Place Constraint
Assembly  Motion
Type

F|& d
Offset:

50
Méo O

Pattern + Manage ~
X
Transitional  Constraint Set
Selections
A (hijk: OF
Solution
oK Cancel Apply >>
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6- Confirmer par OK

7- Continuer avec la méme démarche pour placer les trois autres pattes.

CONTRAINTE IMATE

P

Place

1- Cliquer sur la fonction Place component >/

2- Choisir la piece Niveleur.ipt

3- Activer I'option Interactively Place with Imate

47/87



I place Component

@ Libraries
Content Center Files Name
[ JNiveleur.ipt
i ttipt
(I part17.ipt

() Sheetmetal.ipt

(J forme conique.ipt

(J assy_link-2.ipt

[} Bielle manivelle.iam
(Jassy_linkipt

(Jtole.ipt

(I Part22.ipt

(I Tige.ipt
[}engrenages_assemblage
[ [ e

File name: Niveleur.ipt

Files of type:  Component Fil

Project File: CAD.ipj

Last Saved: Autodesk Inventor 2020 (24.0.16800.0000)

= a8 By (@ (®] 83

4- Cliquer sur Open

5- Accepter par Enter la position Proposé
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Note :

- Vous pouvez utiliser les fleches du clavier pour alterner entre les choix des positions possibles

6- Sauvegarder le fichier sous le nom Bureau.iam

CREATION D’UNE PIECE ADAPTATIVE

Une piéce adaptative se redimensionne automatiquement Lorsqu’elle est mis sous des contraintes avec des éléments
fixes.

Voici un exemple.
1- Commencer un nouveau dessin piece métrique
2- Dessiner un cercle de diametre 10mm

3- Extruder ce dernier a 300mm

4- Dans le navigateur cliquer bouton droit sur la fonction Extrusionl et choisir adaptative

[_l Partl
+ Model States: Master
+-[ 4] Solid Bodies(1)

+ T:nn View: Master

+ Origin

+ LIH_—UT‘

—
End of
O © (3 3D Grips

¥ Move Feature

Repeat Extrude

@ Copy Ctrl+C
Delete

Show Dimensions
|7} Edit Sketch
'L’) Edit Feature
Infer iMates

Create Note

Suppress Features
Adaptive

Relationships... Alt

Expand All Children
Collapse All Children

5- Sauvegarder sous le nom Tige.ipt puis fermer le fichier
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PLACER UNE PIECE ADAPTATIVE

1- Ouvrir le fichier Bureau.iam
2- Cliquer sur Place Component et choisir Tige.ipt

3- Insérer une tige

E,c Free Rotate

4- Utiliser la fonction Rotate Component pour mettre la tige dans le bon sens

5- Dans le navigateur cliquer bouton droit sur la piéce Tige et sélectionner Adaptative dans le menu déroulant

Note :

- Observer la piece adaptative dans le navigateur. Elle est signalée par un symbole
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P |o]:Niveleur:1 @ | lsolate

+ [ [o]:Niveleur2 Undo
+ i [c]:Niveleur:3
"‘ [ J [c]:Niveleur:4

+ ' A

Sélectionner les deux axes suivants :

Place Constraint

Assembly Motion Transitional Constraint Set

Type Selections
[Fladma hr OF
Offset: Solution
‘0,000 mm > ‘ % giﬂ
Méo O ——
z oK Cancel Apply >>

Cliquer sur Apply pour valider

Free Move V

Cf’ Free Rotate G
Representation...
Component >

Show Relationships
bl Measure M

Create Note

BOM Structure >
v Visibility Alt+V
iMate Glyph Visibility
Grounded
v Adaptive
« Enabled
Transparent Alt+T

Cliquer sur Place Constraint et choisir I'option Mate

Chaisir I'option Tangent et prendre la solution Outside
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Place Constraint

Iy Motion Transitional Constraint Set
Type Selections
£ oldima bk O
Offset: Solution
o B B
M &
z oK Cancel Apply >>

1~

10- Cliquer sur Apply ensuite répéter la manipulation pour contraindre I'autre bout de la tige avec la deuxiéme patte

Place Constraint X

Assembly Motion Transitional Constraint Set

Type Selections
so@ea wkl 0@

Offset: Solution

o Y Bl

4

Iz‘ OK Cancel Apply >>

11- Confirmer par OK
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Note :
- Remarquer le prolongement de la tige le long de la distance entre les deux pattes

- Changer I'espacement entre les deux pattes et observer le comportement de la tige

Important !!

Une fois une piéce est adaptée, vous ne pouvez plus adapter ces instances a d’autres contraintes.

MODIFICATION D’UN COMPOSANT PLACER DANS UN ASSEMBLAGE :

On veut arrondir les coins de la piece TOP
1- Dans le navigateur cliquer bouton droit sur la piece TOP

2- Dans le menu contextuel choisir Edit
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Ej Bureau.iam

+ EI Model States: Master

+ || Relationships

+ EE_EI Representations

+ D Origin

+ gmﬂepeat Save

L AS By

+- 8 [o1:pa(_ 1 open

+ () [e]:pz - Open File Location
+ @ [e]:pa Y Copy Ctri+C
+ i [o]:Ni Delete

Note :

- Ainsi on se retrouve dans l'interface d’édition de piéce tout en gardant les autres piéces apparentes.

3- Utiliser la commande Fillet D pour arrondir les coins a 5mm :

5 >
1
1
1
1
4- Cliquer sur le bouton Return une fois pour terminer I'édition de la piece.

o

5- Faire une mise a jour avec le bouton Update

6- Sauvegarder le fichier et fermer
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TRANSITION DE MOUVEMENTS

1- Créer un nouveau projet d’assemblage métrique et enregistrer le sous le nom : Pompe.iam

2- Ajouter les pieces suivantes : Socle superieur, Socle inferieur, deux rods et un arbre a came.

3- Ajouter les contraintes nécessaires pouer assembler les pieces.
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4-

5-

6-

Désactiver la visibilité du Socle Supérieur

Create Note

BOM Structure > |
v Visibility Alt+V
iMate Glyph Visibility
« Grounded
Adaptive

Ajouter une contrainte Transitional entre la rod et I'arbre a came.

Faire la méme démarche pour la deuxiéme rod
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7- Réafficher le Socle Supérieur

8- Cliquer sur I'arbre a cames, laisser le bouton gauche enfoncé et essayer de faire tourner la piece

9- Sauvegarder le fichier

INSERER UN ELEMENT DE LA BIBIOTHEQUE
Objectif :

- Utiliser les éléments de la bibliotheque.

Exemple :

1- Dans le ruban sous I'onglet Assemble cliquer sur Place from Content Center

R #  h FreeMove (] M <l Show
= O “w O
C? Free Rotate 4 Show

Place Create Joint Constrain

-

@ Place =

y Place from Content Center

cl§ Hide A

Relationships ¥

-»> Place Imported CAD File Place from Content Center
Opens Content Center and place

S?-ﬂ Place iLogic Component assembly.

2- Chercher puis double cliquer sur le washer AS-1237 (2.1)
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| Place from Content Center

View Tools Help
)
\__,.“., ’,/—'\‘ d’ D = o_o_
< L4 ’ O\ x ¥V - O R\ & J5= | EE
Q},—Cable & Harness A S b
g ﬂm Fasteners [ e :"-3 @ c c
= [fwBolts ' |

& DWCounterf \AS 1237 (2.1) ‘," AS 1237 (3.1) AS 1237 (4.1) AS 1237 (4.2) Al
MHexHea e
ﬂm Hex Hea
(]m Round H
AS 1971 (ST - 8) BS 4320 (Greater BS 4320 Form AB  BS 4320 Form AB  BS ¢
g zet :ctr: than M68) (chamfered)
ocke
BIJ Square F
W Studs c c c o
& [8) Nuts
- T Pins Circular Washer Clipped Circular Clipped Circular CNS 150 A
- (D Rivets (Metric) (IFT) Washer (Inch) ~ Washer (Metric) (IFI)
= @ Washers
= [e]other. .
{ @- 7 CSN 02 1702 B CSN 02 1703 CSN 02 1706 CSN 02 1721 c
(©spring~
Taper
LB R A ) A

3- Sélectionner un trou puis suivre les instructions pour terminer I'insertion

AutoDrop
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4- Cliquer sur Place from Content Center et chercher la vis AS-1420

3| Place from Content Center

View Tools Help

- r O - ===
= J ~ b o o_o_ o_

# N Cable & Harness = | \
gﬂIFasteners m]m m / W‘ t .’ iy ‘ .‘rmf}i

= [lwBolts

-

)

Shoulder AS.1420 - Metric /* Bolt GB/T Broached Socket BS 4168 : Part 1 BS 4183 Slotted
D‘ Countersun . 16939-1997 Head Cap Scre... Hexagon Socke... Cheese Head ...
ﬁ}! Hex Head - -
[ Hex Head
Y Other Emm as*mm]\i { |" il cmm WJ m
ﬂﬂ Round Head ) - )
T Set Screws- .CSN 021131 A CSN 02 1131 8B CSN 02 1143 A CSN 02 1143 B DIN 404 DIN 6912
Gatl
BISquare Head|... .
W Studs {_ bs ] a;uwiu l !‘!‘wi’il ﬁ I a:uumﬁu t ,‘rw;‘n
& (8] Nuts - i - e g -
- I Pins DIN 7985 (2) DIN 84 - replaced by DIN 912 - replaced DIN 920 DIN EN ISO 1207  DIN EN ISO 4762
- () Rivets DIN EN ISO 1207 by DIN EN ISO 4762
+
B @ Washers
i () Features ™ e, ] . ] 0, 0] 0 &
B+ E=4 IDF =3 - =i = m -
(- T Mold Drilled Hexagon Drilled Hexagon Drilled Hexagon ~ Forged Socket Head ~ Hexagon Socket 1S 1366

5- Sélectionner un trou puis suivre les instructions pour terminer I'insertion
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6- Répéter la méme procédure pour ajouter les écrous.
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ANALYSE D’ASSEMBLAGE

&' Degrees of Freedom

- Pour afficher les degrés de liberté des pieces dans un assemblage, vous pouvez activer la commande Liberty
freedom que I'on retrouve sous I'onglet View ou a I'aide du raccourci clavier CTRL+Shift+E

PILOTAGE DE CONTRAINTES
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1- Continuer sur le méme fichier Pomp.iam

2- Ajouter une contrainte d’angle entre I'arbre a came et le socle supérieur

Place Constraint

Assembly Motion Transitional ~Constraint Set
Type Selections

Flaldma bkl of

Angle: Solution

0,00 deg > ’@‘@:&}

M &o OeF

7 oK Cancel Apply

3- Valider par OK

4- Développer I'arborescence de |'arbre a cames dans le navigateur ensuite cliquer bouton droit sur la contrainte

angle et choisir Drive contraint

S g
+ﬁ [e]:Socle supérieur:1
— () [o]:Arbre & cames:1
+ [:_—l Model States: Master
+- i:_—, Origin
3 @Work Planel
s Work Plane2
- @Wod( Plane3
[I] Insert:1 (2,000 mm)
- d Transitional:1
Q Transitional:2

‘Q ARG | Repeat Constraint
+ i [e]:Socle mfemfj Select Other... Ctrl+A

+ [ [o]:Rod:1 T

¥ ) [e:Rod:2 Isolate Components
Edit
Drive
Modify

Infer iMates
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5- Dans la boite de dialogue changer I'angle de fin a 360deg

Drive (Angle:3) X
Angle (d7) ~ Position = (0,00 deg)

Start End Pause Delay

0,00 deg N ‘ ’ 360 > ‘ 0,000 s

P " KU M

@ Minimize dialog during recording

2] OK Cancel <<
[] Drive Adaptivity
[Jcollision Detection

Increment Repetitions

(® amount of value @ Start/End

O total # of steps O start/End/Start

Avi rate

10,000 ul >

6- Cliquer sur le bouton Play

7- Observer la simulation du mouvement du mécanisme

Note :

- AVlaide du bouton d’enregistrement vous pouvez créer un fichier vidéo de la simulation.
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Skark End Pause Delay
0,00 deg ﬂ | 560,00 deg ﬂ 0,000 5

RIEITIRTIERL
& [v Minimize dialog during recording

@ | Cancel | e |

PAIRE DE CONTRAINTES (IMATES).

Faire une contrainte Imate

Les pieces utilisent souvent les mémes contraintes d’assemblage entre eux dans un montage mécanique. Avec la
fonction IMate ou Icontrainte on a la possibilité de définir des paires de contraintes dans les pieces de telle fagon ils
se positionnent automatiquement dans un assemblage avec leurs moitiés qui portent les mémes noms de contrainte.

Les IMates peuvent étre défini au cours de la création de la piece ou pendant la modification.

Exemple :

1-  Ouvrir le fichier piéce Piston.ipt

On va ajouter une Imate au piston

@ iMate

3- Cliquer sur I'option insert puis sélectionner I'arréte circulaire intérieur de la piece

2-  Appuyer sur la touche « Q » ou cliquer sur la fonction Imate
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4-

5-

6-

7-

8-

Create iMate

Assembly  Motion

Type Selections

£ & dlm w

Offset: Solution
B L 8
LT,.] oK Cancel Apply

Confirmer par OK

Dans le navigateur développer I'imate puis changer le nom de la contrainte par : Contrainte A

i Piston.ipt
+ [ ] Model States: Master

T §Contrainte A
+[i310id Bodies(1)
+ -[_T- View: Master
+ {::J Origin

+ i,T Extrusionl

1] sheli1

+ i Revolution1

€3 End of Part

Fermer le fichier et confirmer I'enregistrement des modifications
Ouvrir le fichier assemblage Pompe.iam

Double cliquer sur une des rods pour I’éditer puis créer une imate Insert sur la face circulaire supérieure
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Create iMate BE
Assenbly | Motion |

Selection:

~Tvpe |
o efeff@) | ==m
Off set: ~Solution

_@J ok | comel | apply |

9- Confirmer par OK

10- Nommer I'imate dans le navigateur Contrainte B

= i [e]:Rod:2
-i- [ 7] Model States: Master
- L iMates
@ Contrainte B
+ [13] Solid Bodies(1)
-['_'T- View:
+ [::] Origin
+ i] Extrusionl

11- Cliquer sur Return pour sortir de I’édition de la piece

12- Utiliser la fonction Place component pour ajouter le Piston a I’ensemble

13- Dans la boite de dialogue Sélectionner le fichier Piston puis cocher use imate

® 8

14- Cliquer sur Ouvrir
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15- Le piston se positionne automatiquement sur la rod

16- Taper Enter deux fois pour confirmer I’emplacement puis ESC pour sortir de la fonction.

Note :
- Méme sion n’a pas donné le méme nom de imate sur chaque piéece le positionnement serait correct.

- Onalapossibilité de définir des groupes de Imate en utilisant le imate composite.
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MODULE PRESENTATION

Objectifs :

- Créer un nouveau fichier de présentation

- Créer une vue de base

- Créer des vues orthogonales et isométriques
- Créer une section

- Ajouter des cotations et des annotations

- Configuration des gabarits de dessins

VUE DE DESSIN ET DE PRESENTATION D’ENSEMBLES

Commencer un nouveadu fichier dessin et mise en page :

1- Dans le menu file cliquer sur New

2- Dans la boite de dialogue sélectionner I'anglet Métrique puis double cliquer sur Ansi (mm).dwg

Create New File

Templates e

v 1 enus .
English -

¥ Metric [ BN AN

Mold Design Sheet Sheet Star

Metal  Metal (DIl
(DIN).ipt (mm).ipt

¥ fssembly - Assen

5 &8

Mold  Mold S
Design Design (T
(DIN)iam (mim)iam

5 &

Weldment Weldment
(BShiam (DIN)iam

¥ Drawing - Create
\ &

\ B8

| ANSI E

(mm).idvw

el 8
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CHANGER LE FORMAT DE LA PAGE

1- Dans le navigateur cliquer bouton droit sur Sheet : 1 puis sélectionner Edit Sheet

B Drawingz
=7 Drawing Resources

Title Blacks

': o AMNSI - Large
= ANST A

kekched Symbals

aulk Border Copy Chrl+C

Base View,..

Create Sheet Format...

Edit Sheet. ..

Expand All Children
Collapse All Children
2- Dans la boite de dialogue et au dessous du terme Size remplacer le format C par le format A et choisir Portrait

Edit Sheet X
Format Revision
Name
Shist ‘ Orientation
Size
A v @) Portrait
Height O Landscape
11,000
Width Options
8,500 [] Exclude from count
I:\ Exclude from printing
@ s

3- Valider par OK

Note :
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- Ondoit changer le cartouche par défaut par un autre adéquat au format A

4- Dans le navigateur effacer ANSI - Large

='= Drawingl
-F F Drawing Resources
- E Sheet:1

= - | —| Default Border

- FEE Repeat Save

Delete
Edit Definition

Expand All Children
Collapse All Children

How To...

5- Dans le navigateur développer Title blocks puis cliquer bouton droit sur Ainsi A et sélectionner Insert

+-[(3] Borders
—: || Title Blocks
[ ANSI - Large

[E

Repeat Save
; L Sketc@ - Ctrl+C
+- |3 Autot
i Eo uro Delete
= [= Sheet:1
Insert

i.[=] Defat Edit

How To...

6- Remarquer le positionnement automatique de la cartouche en bas a droit
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GENERER UNE VUE DE BASE

1-

2-

Dans le panneau d’outils cliquer sur Base View

Dans la boite de dialogue sélectionner Browser

[DRAW
Ramzi 2023-03-01
3
WG
[APPROVED
SIE [OWG O EV
» | |
SCALE
| sHeeT 1 oF 1
2 3
e
th—s
' I U
'
'
'
'
'
'
J kN
........ '
Drawing View X

Component Model Display Options ~ Recovery Options

File
<Select Document>

Representation

Style an

DY

[JRaster View

Label M
VIEW1

Scale
1:1

oK

Cancel
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3- Double cliquer sur Piston.ipt.
4- Dans la boite de dialogue modifier I'échelle a 4 :1
5- Sélectionner la vue de dessus (Top) avec le Viewcube

Component  Model  Display Options Recovery Options:

2 ¥
File

C:Vformation inventorpompePiston.ipt R
Representation
Mode! Ste

Style R
{5 Master v
o, Desvew ° %gv:,}
13- Master v &
Label 0 &
[viEwy @
Seale. ] -
T — o
O geo oK Cancel -
17'7
l!_ Vo -4
Note :
- Remarquer I'apercu dynamique de la piéce sur la page
6-

Choisir une position sur la page ensuite cliquer directement sur le dessin pour valider

GENERER DES VUES DE COUPE

1- Cliquer sur la fonction Section View

72/87




2- Créer la vue de coup comme suit :

OMBRER LA VUE ISOMETRIQUE

7

E

SECTION A-A

SCALE 4 : 1

On peut controler I'apparence visuelle de la piéce pour la mettre en mode filaire ou ombré.

Exemple :

1- Double cliquer sur la vue isométrique puis choisi le style shaded

2- Dans la boite de dialogue sélectionner le style d’'ombrage Shaded

Style
D DD
[]Raster View

Label
I

U &
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3- Valider par OK

I E E

Sl

SECTION A-A
SCALE4: 1

CHANGEMENT DU MOTIF D’HACHURE

1- Selectionner I'hachure puis cliquer bouton droit et choisir Edit

g /[ Repeat Section View L
S E’[_é Select Other... Ctrl+A
// % Edit Hatch Style...
7 H
/ Pattern
*o Zoom
W Pan
+, Previous View F5

Help Topics...

\\\\\

N
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2- Sous pattern choisir le motif ANSI 33

Edit Hatch Pattern X

By Material

Pattern

ANSI 33

Angle
’ 45

Scale

1,000

Shift Line Weight

0,000 ‘ | By Layer v|

[JDouble

g Color
@ cre

3- Confirmer par OK

AJOUT DE COTES, ANNOTATIONS.

1- Avec la fonction General dimension Placer les cotations des diameétres des cercles

Place Views = Annotate  Sketcl
|= Baseline ~ Arrange
) ) Tﬂ Ordinate ~
Dimension
|“|“| Chain ~

Dimension

75/87



@12.00

@8.00

©@10.00

2- Surlavue de coupe ajouter les deux cotations suivantes

Note :

La commande General Dimension détecte automatiquement le type de cotation dédier a I’objet sélectionné

Pour mettre des cotations de rayon au lieu de diametre, on doit spécifier ce choix dans le menu contextuel avec
le bouton droit lors de la création de la cote.

Dane [ESC]

Qptions L4

¥ v Diameter

=] Previous Yiew FS

Hows Ta...
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METTRE DES COTATIONS SUPERPOSEES

1- dans le panneau d’outil des annotations cliquer sur Base line Dimension —_____

2- Sur la vue de coupe sélectionner les lignes horizontales (commencer du bas vers le haut)

3- Cliquer bouton droit et sélectionner Continue
4- Pointer le curseur vers la droite de la vue pour voir I'emplacement des cotations
5-  Pour confirmer I'emplacement cliquer bouton droit et choisir Create

6- Taper surle bouton Escape pour terminer I’édition de la cotation
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1
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Note :

Vous pouvez personnaliser le style de cotation a partir du Style Editor situer sous le menu Format

CREER UNE LIGNE DE CENTRE

1- Dans le panneau des annotations cliquer sur le bouton Center Line Bisector
’_,.-"'."'
s
2- Sélectionner les deux lignes intérieures verticales
3- Une fois la ligne centre est créée tape sur la touche Escape
4-

Sélectionner la ligne centrale puis utiliser les poignées (Grips) pour I"étirer
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CREER UNE NOUVELLE FEUILLE DE PRESENTATION :

On veut ajouter une autre feuille pour présenter un ensemble dans le méme fichier de dessin :

Note :

Dans le navigateur cliquer bouton droit sur Piston.dwg puis sélectionner New Sheet.

dodel X = C

L

’ I—_I'Z__{ Repeat Baseline Dimension

i

P [E New Sheet
E + [E]I Base View...
5 == Measure M

Make All Views Raster

Vous venez de créer une nouvelle feuille avec la méme configuration que la précédente

La nouvelle feuille s’affiche automatiquement et I'ancienne devienne inactive (en gris)

¢+ |3] AutoCAD Blocks
Sheet: 1
+ [ = Sheet:2
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PRESENTER UN ASSEMBLAGE

1- Dans le panneau des fonctions cliquer sur Base View
2- Cliquer sur Browser et ouvrir le fichier d’assemblage Pompe.iam
3-

Drawing View

Choisir une vue isométrique a I'aide de I'outil viewcube

Component  Model Display Options Recovery Options

File

C:\formation inventor\pompe\Pompe-1.iam

Representation
Model State

9 Master v
Design View D \

T2~ Default M-
Position View

=

4-

Drawing View

Component Model

[ Thread Feature

Tangent Edges
[] Foreshortened

[interference Edges
Align to Base
Definition in Base View
Orientation from Base

View Justification

Centered

Gl Meo
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Display Options

|y
Style a}?"
I
[JRaster View
Label glé
[ views
Scale E})r&

<

Cliquer sur I'anglet Option et cocher Tangent Edge

Recovery Options

Standard Parts

Hidden Lines

Obey Browser ~
Section

Obey Browser v

[ Hide Content Center Components

Hatching
Cut Inheritance
Break Out
Break
Slice

Section

Cancel




5- Confirmer par OK

> <
A A
R
[Ramzi 2023-03-01
—
[TITLE
L9
[APPROVED
SIZE [DWG RO REV
Al |
|SCALE
10 [sveer 2 or 2
3 7:3 1

CREER UNE VUE BRISEE

|

1- Cliquer sur la vue pour la sélectionner puis cliquer sur le bouton Sketch pour créer unesquisse

2- Dessiner la forme suivante
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=

la fonction Breakout View

d’outil choisir

3- Dans le panneau

omme point de départ

la piece c

oin de

lec

4- Cliquer sur

5- Taper 24 comme profondeur
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6- Valider par OK

7- Sauvegarder le fichier sous le nom : Présentation Pompe.idw
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Note :

- Ajouter les bulles

Parts

- Insérer la nomenclature des pieces List

pour numeroter les piéces

B
+
il 1 Socle supérieur
2 1 Arbre & cames
3 1 Socle Inférieur
4 2 Rod
A 5 2 Piston
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
Ramzi 2023-03-01
[QA
TITLE
MFG
[APPROVED
SIZE DWG NO REV
A |
SRR lsveer 2 o 2
2 45 1

84/87




CREER UNE PRESENTATION D’ASSEMBLAGE

CREER UNE VUE ECLATEE

Objectif :

- Créer une notice de montage ou une vue éclatée d’un assemblage

1- Cliquer sur New et double cliquer sur Standard (mm).ipn

Ll Create New File X
¥ [ Templites ¥ Part — Create 2D and 3D objects
v 1 enUs
s "
7 Metric
Mold Design Sheet  Sheet Standard Standard
Metal  Metal (DIN)ipt (mm).ipt
(DIN)ipt (mm).ipt
¥ Assembly - Assemble 2D and 3D components
| - |
5 ﬁ &g & & &] File: [ Weldment (I5).iam
Mold  Mold Standard Standard |/ Weldment [ A UCLL LS
Design  Design (DIN).iam (mm)iam 'co o™ (BSl)iam Units: - millimeter
" : (ANSI -
(DIN)iam (mm)Jam 4
mm)iam
Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIN)Jiam (GBiam (ISO)iam ~(lIS)iam
¥ Drawing - Create an annotated document
o ] - This template creates a collection of
ANSI ANSI BSLdwg BSLidw DIN.dwg DINidw GB.dwg predisely aligned parts and other
(mm).dwg (mm)idw assemblies joined by welding.
GB.dw GOST.dwg GOST.idw 1SO.dwg 1SO.idw JIS.dwg JIS.idw
¥ Presentation — Create an exploded projection of an assembly
—
e 1" el
Standard Standard | §
(DIN)pn'(mm).ipn.~
\@ Project File: |CAD.Ip) | Projedts.. | [ Create || cancel
2- Double cliquer sur le fichier Pompe.iam
Ll insert X
Lookin: | FORMATION Cleg @y
@ Libraries
G Content Center Files Name Date modified Type
OldVersions. 2023-03-05 8:38 PM File folder
[ Assembly1.iam 2023-03-05 8:10 PM Autodesk It
o) Assembly3.iam 2023-03-05 6:04 PM Autodesk It
[ Bureauiam 2023-03-05 4:51 PM Autodesk It
2] Pompe.iam 2023-03-05 7:46 PM Autodesk It
< >
Filename:  [Pompe iam V]
Files of type: | Assembly File(*.iam) |
Project File:  CAD.ipj ~ | Projeds... |
Last Saved: Autodesk Inventor 2023 (27.0.15800.0000)
[ialllhi ml (3 Options... | cancel
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3- Cliquer sur la fonction Tweak Component

o
1

Tweak
Components

4- Déplacer et tourner les pieces pour avoir une vue éclatée de la pompe

[ Pompe2.ipn
[ﬂ] Scenel
Ly :- Pompe.iam
=l Tweaks
+ Q/. Tweak:1 (100.000 mm)
+ é, Tweak:2 (88.000 mm)
& Tweak:3 (100.000 mm)
Q, Tweak:4 (80.812 mm)
é,’ Tweak:5 (75.000 mm)
Q, Tweak:6 (47.000 mm)
Q,. Tweak:7 (166.500 mm)
+¢(®) Tweak:8 (90.00 deg)
+.5® Tweak:9 (90.000 mm)

+ 5% Tweak:10 (76.000 mm)
+.¢®) Tweak:11 (90.00 deg)
+ 5% Tweak:12 (100.000 mm)

5- Cliquer sur Play pour animer les mouvements

=

M - [4d7 M

11 l12 l13 [14 15

6- Enregistrer le fichier sous le nom : Bureau.ipn

7- Créer un nouveau fichier dessin et présenter I'assemblage de la pompe éclatée
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8- Ajouter les numéros des piéces a I'aide de la commande Auto-Balloon et insérer une Part list

PARTS LIST
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
1 1 SOCLE SUPERIEUR12 A USINER
7 1 Arbre & cames A acheter
2 2 Tige-77
3 1 Socle Inférieur
4 8 AS 1237 -4 Flat metal washers for general engineering purposes (metric series)
5 4 AS 1420 - 1973 - M4 x 16 ISO metric hexagon socket head cap screws
6 4 AS 1112 - M4 Type S 1SO metric hexagon nuts, including thin nuts, slotted nuts and castle nuts
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