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ESQUISSES ET CONTRAINTES COMPLEXES

PARTAGER LES ESQUISSES

- Créer I'ésquisse suivant :
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Créer la piece suivante a I'aide de la fonction partager ésquisse « Share Sketch »
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UTILISATION DU MODE “SLICE GRAPHICS”

- Créer la piéce suivante:




Taper « F7 » pour voir la piéce en coupe puis dessiner |'ésquisse suivant :

- Extruder les deux ellipses




UTILISATION DES PARAMETRES ET DES EQUATIONS

Dessiner I'esquisse suivant en utilisant les equations comme montré sur le schéma suivant :

i dl = 1.75in
[)

fx:d2=(d3#wd4+d5)/2ul l

d3=0.1in
D
fx:d4 =d3*2ul

fx:d5, = d3

-d6 = 0.219in

Cliquer sur le bouton droit de la souris et choisir I'affichage des cotations en expression

Create Feature

) Slice Graphics

Dimension Display Value

Region Properties

Sketch Doctor




CREER ET EDITER DES SPLINES 2D

Equation Curve

Créer un nouveau esquisse et utiliser la commande Equation Curve selon I'équation suivante :

Extruder I'esquisse :




MIROIR ET LA GEOMETRIE D’ESQUISSE

Créer I'esquisse suivant
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A 'aide de la commande Mirror créer des copies miroires
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CREER ET UTILISER DES ESQUISSES 3D

3D Sketch

- Créer 4 murs de 10" d’épaisseur et 10’ de hauteur

10.000°

360.000

- Créer I'ésquisse 3D suivant

10.000
360.000

Sweep

- AVlaide de la commande « Sweep » créer les conduites

< 10.000°

360.000

288.000



CREATION DE MODELES PLUS COMPLEXES

CREATION DES “RIBS” ET “WEBS”

Rib X

@‘ Shape
Prome B

Iy | solid

(w]!

[V]Extend Profile
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FONCTIONNALITES DE “SWEEP”

Utiliser la commande Sweep pour modeliser la piéce suivante :

-11-



CREATION D’UN “COIL”
- Coil
== Col

.o . )| 30 .
Utiliser la commande « Coil » =il pour modéliser un ressort avec les parametres suivants :
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FONCTIONNALITES DE LOFT

Créer les 3 esquisses suivants :

-13 -



SPLIT COMPOSANTS ET SPLIT FACES

Split tool

- Dessiner et extruder a 1" I'esquisse suivant:

1.750

1.500

-Sur un autre plan de construction perpendicular au premier dessiner I’arc suivant :

- Extruder I'arc pour avoir la surface suivante:

-14 -



A I'aide de la commande Split couper la piece en deux.

-15-



LA FONCTION ” MIRROR”

Utiliser la piece créer précédament pour faire une symétrie des fonctions :

Miror : Miror

X

© [Bsois

e
] [B]mwromm  gvzee
B | inchoe A, xzplee
= WorkSurfore | XY Plare.
v
) I =
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UTILISATION DES SURFACES

- Dessier deux arcs identiques sur deux plans perpendiculaires puis faire extruder les deux pour
avoir la figure suivante :

12.000

L .
- Alaide de la commande Trim et Thicken ~ ThICkeﬂ créer le résultat

suivant:

-17 -



UTILISATION DES COULEURS, APPLIQUER DES TEXTURES, ET OMBRAGE

@ Generic ~ @ ® Default ~0 @ f.I'

Tools Manage @ View Environments  Collaborate

q’ v i Perspective ~

® shadows |~ £ Ground Plane | ~
Visual Style

v ﬂ Reflections | ~| %, Default 1BL

Appearance ¥

v
Fusion 360 o -
@ Textures On ~

!. Refine Appearance

- Appliquer des materiaux differents a votre choix a la piéce créer dans I'exercice précédent :

-18 -



CREATION ET UTILISATION DE “ICOMPOSANTS “ OU “ IPART”

Create

iPart

- Créer les parametres suivants

Parameters
Parameter Name Consumed by Unit/Type Equation ‘No
| —+Model Parameters
|| Hpraex Sketchl in Sin 50
L He Extrusiont in 0.25in 0.2
] He Extrusiont deg 0.00 deg 00
| L lga Holel in 0.25in 0.2
| Hpain Sketchi in tin 10
| Hner Circular Patterni |ul sul 5.0
|| Yas Circular Patternt |deg 360 deg 360
» L User Parameters

- Modéliser le disque avec les dimensions suivantes :

Gircular Pattern : Circular Pattern X

[@] (5 e
6 [5EE oot

51 solids

Plocament Orertaten
R | Rotational
o[ 5] W

H | Bese point

B e

- Créerun lpart E avec les variations suivantes :

A iPart Author

Parameters Properties Suppression iFeatures iMates Work Features Threads Other

@ -Part.ipt ~ Name
= @ extrusiont : DIAex
a B
= DlAex [5
x=Dlfex[Sin] >l = oian
— %= DIAIN[1in] 8 NeR
— %= EP [0.25in] ==
%= d2 [0.00 deg]
& [@]Holet v
@ Member |Part Number [DIAex| EP [DIAin|[NBR
T [i-Part0l 1Part-01 Sin_ [0.25in|tin_[sul
2 |IPart-02 [Part-02 7 0.125i5in _[8
R 3 |I-Part03 [-Part-03 10in [05in [2in_ 4
S 3
& -
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CREATION ET UTILISATION DE “IFEATURES“

E;l Extract iFeature

- Créerune platede 4"’ x 3" x 1/8”

- Surune face de la plate dessiner I'esquisse suivant :

T O

(.osa)—/

.120)

.846)

-20-



Utiliser le dernier esquisse créer pour faire une extrusion type CUT :

Pall il

(0.1251)

’ x

Bl &

By Extract iFeature
Extraire une IFeature

a partir de la fonction précédente sous le
nom : “iFeature RS232.ide”

B4 Extract Feature.
Tiee

@strdird Featre
Selectad Featires

Osheet Metal Punch Festure
Size Perameters

Festrel Neme  vae  Lmt  Prompt
Bletusion2

|- @Profile Plane1 [Sketch Plane]
x= 12 (000 dig]

Position Geometry

. s
S -
‘Specify Punch ID Custom
S

@ s
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CREATION D’UN COMPOSANT DERIVE

- Créer la piéce suivante :

125

w
2/

=3
o

ES

- Enregistrer la piece sous le nom « Piece-Derive »
- Créer les deux pieces suivantes a I'aide de la “Piece-Derive”.




FONCTIONNALITES DE “EMBOSS*“

- Créeruncylindrede 4” x 1/2”
- Ajouter un texte sur la surface arrondi du cylindre a I'aide de la fonction "EMBOSS”’

INVENTOR; cAD Softwere

FONCTIONNALITES DE “DECAL*“

:' Decal

- Utiliser la fonction “Decal” sur le meme cylindre crée précédament pour coller une image d’un

code a barre:

g e
[

-23-



MODELISATION D’ASSEMBLAGE COMPLEXES

POSITION DE DESIGN

- Créer un nouveau projet pour assembler les deux pieces créer au paravant dans |'exercice
DERIVE.
- Créer trois présentations avec trois angles differents :

- Créer trois propositions de matieres ABS, METAL ET BOIS.

-24-



CREATION ET UTILISATION DE “IMATES“ POUR COMPOSANTS

- OQuvrir le fichier de la piece ‘TOP.ipt’
- Ajouter les quatres IMates suivantes type (Contrainte=Insert):

- Ouvrir la piece ‘Patte’ et ajouter les deux IMates suivants (Constraint=Insert)

P

-25-



UTILISATION DE “CONTENT LIBRARY“

'?

=

- Ouvrir I'assemblage “Table.iam”’

Place from Content Center

View Tools Help

N Cable & Harness
Ef]'- Bm Fasteners

= [fweolts

- (EDRivets
- (3) Washers
& (J) Features

CNS 4557

DIN 7984

AS 1420 - Metric Bolt GB/T 16939-1997

w8

CSNO2 1131 A CSNO21131B

EM' P i

DIN 7985 (H) DIN 7985 (Z)

- Apartir de la bibliothéque d’Inventor (Content Center) ajouter les rondelles et les vises

suivantes :

| M

:. Assembly2

-26-



CREATION DES COMPOSANTS “ADAPTES“

- Créer une nouvelle piece cylindre de Diametre 7mm et hauteur 200mm.

Définir la hauteur comme fonction adaptative

> !I Extrusioni

- Enregistrer la piece sous le nom “Tige.ipt”

UTILISATION DE L’ADAPTABILITE

- Utiliser les contraintes nécéssaires pour insérer la Tige entre les pattes dans I'assemblage de la
table a I'aide de 'option Adaptative

-27 -



CONTROLEZ LES CONTRAINTES (DRIVE CONSTRAINT)

- Créer un nouveau projet et assembler les quatres piéces suivantes :

Knob, Link, Body et Piston.

- Placer les contraintes nécéssaires :

- Ajouter une contrainte d’angle pour le piece Knob et nommer la MOTEUR
- Piloter cette derniere contrainte MOTEUR.

Drive (MCTEUR) X

Angle (d5) ~ Position = (360.00 deg)

Start End Pause Delay
‘O.mdeg >| [360.00deg )| |0.0005

P4 KM R
® [“IMinimize dialog during recording

Z‘ oK Cancel <<

Drive Adaptivity
[V collision Detection

Increment Repetitions
(® amount of value (®start/End
Ototal # of steps O start/End/Start

- Enregistrer I'assemblage sous le nom : Bielle-Manivelle

-28 -



OCCURRENCES DERIVEES D’ASSEMBLAGE

- Créer un nouveau projet piece
- Insérer I'assemblage Bielle-Manivelle comme piéce derivée

Derived Assembly X
Bodies Other Representation Options.

Derive style: &@ [5 &

Status: FISIENCHE)

| B @ Bielle manivelle.jam
9 Broyit

i Prrobrit

B D assy_link-2:1
) forme conique:t

-29-



CREER UNE CONSTRUCTION SOUDEE (WELDMENT)

- Dans un nouveau projet d’assemblage (Weldment) créer le cadre suivant

- Ajouter les soudures nécéssaires :

-30-



VUES DE DESSIN D’UN ASSEMBLAGE

VUES DE PROJECTION ET LISTE DES PIECES

- Créer projet dessin présenter les vues et le tableau suivants :

24,
24,00 20.00 19.75
20.
2
—
11
125
Il 2.00 L
1 I
291
PARTS LIST
TTEM | QY I PART NUMBER I DESCRIPTION
1 | 95646in  |AISC-L2x2x1/8-23.912 |Angle Steel
2 | 16000in |AISC-Lix1ix1/8-4 |Angle Steel
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